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Parte |. LESSICO E DEFINIZIONI

1. Base
La parte inferiore di una miniatura. La base peteneilla miniatura di scivolare o muoversi sulla
superficie di gioco.

2. Corpo
In questo regolamento, ogni riferimento al corpoudi giocatore significhera il corpo fisico di quel
giocatore incluso il suo abbigliamento.

3. Miniature in campo
Tutte le miniature di un giocatore escluso il pendidi riserva (portierino).

4. Figura
La figura & la parte superiore di una miniaturalidamente fissata alla base della miniatura e
rappresentera un corpo umano.

5. Portiere
Il portiere, usato dal giocatore per paradprmato da una specifica figura, e solitamenteima base,
saldamente fissata all'estremita di un'asticciotata di un‘impugnatura.

6. Incontro

In un incontro di calcio da tavolo, due giocatordwe squadre si fronteggiano nel rispetto dell®leeg
FISTF. Al termine di un incontro individuale fra @giocatori, colui che ha segnato piu reti del pp
avversario vince l'incontro. Al termine di un in¢antra due squadre, i punti ottenuti e se neciestar
differenza reti, determinano il risultato finale.

7. Superamento di una linea
La palla o la miniatura ha completamente supera#p linea quando Il'arbitro e in grado di vedere del
verde tra la palla o la miniatura e la linea guadtala scena dall'alto.

8. Giocatore
La persona fisica che gioca un incontro individugilealcio da tavolo.

9. Area di gioco
L'area della superficie di gioco compresa trarledi di fondo e quelle laterali.

10. Tavolo di gioco
Il tavolo di gioco é costituito da un pannello egho o materiale simile con una superficie di gieaue
porte opportunamente fissate, ed é recintato datacaionata o da una barriera.

11. Miniature
Le miniature sono mosse con colpi a punta di ditiogibcatore e sono costituite da una figura ehase.
Ci sono due tipi di miniature: miniature in camppaetiere di riserva (portierino).

12. Superficie di gioco
Un rettangolo di panno liscio con le linee di decaarone stampate per giocare a calcio da tavolo.

13. Arbitro
La persona fisica che dirige un incontro individudil calcio da tavolo applicando le regole del gioc

14. Portiere di riserva (portierino)
Una miniatura addizionale alle miniature in campe puo all'occorrenza sostituire il portiere.

15. Squadra
Una squadra e costituita da quattro giocatori deeagmo quattro incontri individuali contro lo stess
numero di giocatori di un‘altra squadra sullo siegssmero di tavoli di gioco.

16. Tipo
Un definito e distinto modello di palla, miniatucaportiere. Nuovi tipi di palle, miniature e portie
devono essere omologati per l'autorizzazione allsin incontro.



17. Regole di interpretazione

In caso di qualsiasi conflitto tra lo statuto FIS@ Kualsiasi sezione di questo regolamento, pravacole
disposizioni dello statuto FISTF.

Se qualsiasi disposizione di questo regolamento su& applicabilita a qualsiasi persona o circastan
ritenuta invalida, l'invalidita non riguardera altdisposizioni del presente regolamento che poérann
avere effetto senza tener conto dell'invaliditaordrata. A tal fine, le disposizioni di questoakgnento
saranno separabili.

| diritti e i doveri qui contenuti si applicheranne saranno vincolanti, alla FISTF, ai membri delle
associazioni nazionali, ai giocatori iscritti echub iscritti e ai loro rispettivi esecutori, amnstnatori,
successori e cessionari.

Qualsiasi tolleranza della FISTF, dei membri daksociazioni nazionali, dei giocatori iscritti o dlib
iscritti ad esercitare qualsiasi diritto o0 ricorgoi concesso, non sara interpretata come una fisuac
preclusione dell'esercizio, di qualsiasi dirittao@rso.

Come usate nel presente regolamento, le parolerdirg maschile saranno interpretate e includeranno
corrispondenti parole neutre o parole di generenfente e vice-versa, parole al singolare saranno
interpretate e includeranno il plurale e vice-veesa termine “pud” dara solo discrezione senzaual
obbligo di intraprendere alcuna azione.

Qualsiasi caso non contemplato qui sara in prinenis risolto dall'arbitro dell'incontro o dal capo
arbitro della competizione. In seguito, sara riteralla FISTF Board of Directors, che emanera una
soluzione definitiva, vincolante e conclusiva sasa.



Parte II. REGOLE DEL GIOCO

Regola 1: Manipolazione delle miniature

1.1. Colpo a punta di dito
1.1.1. Una miniatura sara mossa posizionandodliddice o medio di qualsiasi mano in prossimithade
miniatura, colpendo con l'unghia la base dellasstes
1.1.2. Le miniature non possono essere sospi@scitate, accompagnate, né puo essere sfruttata lev
con qualsiasi superficie eccetto quella di gioca.nhiniatura colpita lascera immediatamente I'undleia
dito usato. La mano del giocatore ed il suo avaodiwanon possono muoversi durante il colpo a pdnta
dito. Non &€ permesso muovere le miniature senzateda base delle stesse.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Colpo scorretto — calcio di punizione (Incorreatking - free-flick)

Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatothe commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammte. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione & stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.

E’ possibile colpire la miniatura invece della base
NO, e necessario colpire la base (regola 1.1.1).

Eseguendo il colpo regolarmente (colpendo con l'uhga ed effettuando un colpo “pulito”), e

possibile colpire la base in qualunque suo punto?

SI'. Visto che la base e tutta la parte inferiore dlla miniatura, la base pud essere colpita
lateralmente (nel punto tipicamente denominato “muetto”), ma anche dall'alto come indicato in
figura:

4

Un esempio tipico € quello in cui ci sono 2 miniate ravvicinate e un giocatore vuole colpire
una delle due miniature nel punto di minore distana tra esse. Non potendo fisicamente mettere il
dito tra di esse in quanto le toccherebbe entrambeommettendo un’infrazione, il giocatore puo
colpire la base nella parte superiore (tipicamentelenominata “smusso”). L'importante e che il
colpo a punta di dito sia effettuato regolarmentevd. Regole 1.1.1 e 1.1.2) e che non venga toccata
I'altra figura.

Se la base viene colpita tenendo il dito sollevatdalla superficie di gioco, si commette
infrazione?
NO.

E’ fallo anche quando il tocco irregolare viene commesso dal difensore?
E’ uso comune chiamare “back”, anche se la Regola.112 non distingue tra attaccante e
difensore.

E’ fallo anche quando il tocco irregolare viene comesso durante un movimento posizionale per
un calcio piazzato o per un rientro dal fuorigioco?
NO, in questo caso € back.

1.1.3. | portatori di handicap possono utilizzatelgiasi altro dito per effettuare un colpo qualsia
impossibile usare l'indice o il medio.
1.1.4. Un colpo a punta di dito sara consideraég@i$o se un giocatore ha toccato una qualsiase jiar
una qualsiasi miniatura.
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1.2. Colpi a punta di dito irregolari
Nessun giocatore puo colpire a punta di dito unaatira qualora non gli sia permesso o se la miraat
fosse riversa sul campo o agganciata ad un'altra.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare — calcio di punizione (lllegalcking - free-flick)

Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatothe commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammte. Vedi regola 11.

b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione e stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.

1.3. Posizione del giocatore

1.3.1. | giocatori possono toccare le barrieretdeblo di gioco per mantenere I'equilibrio. In ogaiso,
nessun giocatore puo:

1.3.1.1. Porre contemporaneamente entrambe leahdnsopra dell'area di gioco o appoggiarvele.

L’attaccante si appoggia ad una delle barriere latali con la mano destra e con la sinistra sta
effettuando una mossa. Se con la mano destra vemis®ccata la superficie di gioco (il verde)
nella parte esterna alle linee bianche, sarebbe faP

NO, perché non vengono messe entrambe le 2 mani emfiarea di gioco (area compresa tra le
linee laterali e di fondo).

Calcio d’angolo. E’ possibile battere con la manoisistra pur tenendo la mano destra sul tavolo
per essere preparati per un eventuale tiro al volo?

Nonostante il fatto di tenere fuori dall’area di goco la mano (comprese le dita) con cui viene
colpita la miniatura che batte il calcio d’angolo enda questo tipo di giocata regolare, € uso
comune non consentire questo tipo di giocata e saomarla con il fallo.

1.3.1.2. Appoggiarsi al tavolo di gioco o muovaranodo da destabilizzarlo.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Fallo di posizione fisica — calcio di punizione ¥Bital foul position -
free-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove si trova kalg al momenta
dell'infrazione. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore laepalla si trovava
nell'area di rigore al momento dell'infrazione. Vexhola 11.1.
1.3.2. | giocatori possono utilizzare il portieredpire a punta di dito nello stesso tempo.

1.4. Lucidatura delle miniature
1.4.1. Le basi delle miniature possono essere dteidon qualsiasi mezzo. Le miniature possono @sser
lucidate prima della gara o durante l'intervall ifdue tempi.
1.4.2. A condizione che il gioco non sia interratoitardato, le miniature possono essere lucidathe
durante la gara nelle occasioni in cui un giocafmué sollevarle per una rimessa dal fondo, un galci
d'inizio, una rimessa laterale, un calcio di puwma, un calcio d'angolo, un calcio di rigore o s@ u
miniatura sia caduta dal tavolo di gioco. Per laogdle miniature durante la gara nelle occasiopraso
citate, & raccomandato fissare il panno per lueidda cintura del giocatore.
1.4.3. Tra la fine dell'incontro e l'inizio del tpm supplementare (sudden death), l'arbitro pernaette
giocatori di lucidare le loro miniature rapidamernt®n &€ permessa una lucidatura prolungata neldemp
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Perdita di tempo — calcio di punizione (Time wagtiriree-flick)
Punizione: Vedi regola 10.

1.5. Numero delle miniature

Ogni giocatore utilizzera un massimo di 10 miniatim campo, un portiere e un portiere di riserva
(portierino).

In caso di infrazione:



Espressione dell'arbitro:

Numero irregolare di miniature — calcio di punizofillegal playing
figure number - free-flick)

Punizione:

oD

a. Calcio di punizione dal dischetto del rigore dgbcatore che h
commesso l'infrazione. Vedi regola 11.

b. Se un giocatore utilizza piu di 10 miniature éampo, l'arbitro
interrompera immediatamente il gioco per ridurrauimero delle stesse
del giocatore che ha commesso linfrazione peresta dell'incontro
rimuovendo un numero doppio delle miniature in decza, scegliend
quelle piu vicine alla palla. Quindi, I'arbitro dait segnale per la ripresa
della gara dicendo: “gioco!” (“play!”)

(@)




Regola 2: Piazzamento, sollevamento e sostituzione delle
miniature

2.1. Piazzamento delle miniature che superano una| inea dell'area di gioco
2.1.1. Piazzamento delle miniature che escono dadla di gioco, ma non dalla superficie di gioco
2.1.1.1. Una miniatura che ha superato una lineaale o di fondo senza uscire dalla superficigioco
rimane dove si é fermata e resta in gioco. La riingapu0 essere utilizzata in qualsiasi momento.
2.1.1.2. Se la miniatura si ferma a non piu di 2t dalla linea, cioé a una distanza inferiore ainditrto
della palla, é possibile forzare una rimessa letm calcio d'angolo o una rimessa dal fondoisssh.
Se la miniatura si ferma a 22 mm o piu dalla limea) e possibile forzare alcuna rimessa laterallejcc
d'angolo o rimessa dal fondo su di essa.
2.1.1.3. Per essere assolutamente certo se e ipp$sibare o no, 'attaccante, a condizione chpdia
sia fermapuo chiedere all'arbitro se una miniatura del difengmré essere forzata. In questo caso, deve
essere seguita la seguente procedura:
Espressione| Verifica della possibilita di forzatura! (Verifyinfprcing possibility!)
dell'arbitro:
Azione a. L'arbitro interrompe il gioco e permette I'esgone di un marcamento difensivo npn
dell'arbitro: | ancora effettuato.
b. Misura la distanza tra la miniatura e la linea cna palla di riserva o uno speciale
cartoncino largo 22 mm, quindi informa i giocatse e possibile forzare o no |la
miniatura in questione.
c. L'arbitro dara il segnale per la ripresa dedeagdicendo: “gioco!” (“play!”)
2.1.1.4. Se l'attaccante non ha chiesto se er@jledsrzare una miniatura prima di fare cése I'arbitro
ha il minimo dubbio sulla possibilita della forzeduegli decidera contro 'attaccante.

La miniatura difensiva D1 é dichiarata “forzabile”. L’attaccante gioca la palla con Al, la palla

esce dalla linea laterale e, DOPO essere uscitag¢a la miniatura avversaria D1. Di chi e il fallo

laterale?

Di D. Pur essendo stata dichiarata forzabile la milatura D1, la palla & uscita prima che venisse
toccata dalla palla.

2.1.2. Piazzamento delle miniature che escono dallgerficie di gioco, ma non dal tavolo di gioco,
senza toccare le barriere
2.1.2.1. Una miniatura uscita dalla superficie idicg e rimasta sul tavolo di gioco senza aver ticta
barriere sara posizionata dall'arbigol limite interno della superficie di giocen corrispondenza della
piu vicina linea laterale o di fondo rispetto ahpuove si € fermata, non appena la palla si saradta.
2.1.2.2. Dopo essersi fermata al di fuori dellaesfipie di gioco, una miniatura non € in gioco e o
essere utilizzata nuovamente fino a quando nostata posizionata dall'arbitro come descritto sopra
2.1.2.3. Una miniatura e considerata uscita daifgedicie di gioco non appena una qualsiasi paetad
sua base tocca il tavolo di gioco.
2.1.2.4. E' consentito ad una miniatura uscire teanpeamente dalla superficie di gioco se non rigaal
contro le barriere. La miniatura pud dunque esgtlizzata normalmente.
2.1.2.5. La seguente procedura sara seguita imtaatkate quando la palla si sara fermata:
Espressione| Piazzamento! (Placing!)
dell'arbitro:
Azione a. L'arbitro interrompe il gioco e piazza/solleganiniature.
dell'arbitro: | b. L'arbitro permette I'esecuzione di un marcameifemsivo non ancora effettuato.
c. L'arbitro dara il segnale per la ripresa dedeagdicendo: “gioco!” (“play!”)

Nel caso di parata del portiere con miniature che evono essere piazzate, 'arbitro deve
SEMPRE interrompere il gioco?

NO, bisogna innanzitutto aspettare che la palla ssia fermata! Solo dopo che la palla si sara
fermata I'arbitro, nel caso in cui ci siano una piuminiature da riposizionare, dovra chiamare lo
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STOP, piazzare le miniature e concedere al difenserdi effettuare la mossa difensiva, nel caso
in cui quest’'ultimo non I'abbia ancora effettuata.
Questo caso si estende a tutte le situazioni in ainecessario effettuare un piazzamento.

Se viene effettuato il gioco al volo con miniaturala riposizionare/rialzare, nel momento in
cui si ferma la palla l'arbitro deve far eseguire & difensore il movimento difensivo che
comungue gli spettava a seguito della mossa delkatcante?

DIPENDE: Spetta all'arbitro sincerarsi se il difensore, nel frattempo, abbia fatto o meno la
mossa che gli spetta. Se il difensore ha gia fatta mossa che gli spettava, I'arbitro ferma
soltanto il gioco per riposizionare la miniatura; n caso contrario, il difensore ha diritto a fare la
mossa difensiva.

E’ chiaro che, nel momento in cui la palla si fermail difensore avra il diritto di fare
esclusivamente la mossa difensiva relativa allULTVIO tocco dell’attaccante.

Dopo che I'arbitro ha chiamato lo STOP per il piazamento, il difensore ha a disposizione un
movimento aggiuntivo per ogni miniatura riposizionaa/rialzata?
NO, il difensore ha diritto ad una (ed una sola) mesa difensiva anche se devono essere
riposizionate piu miniature.

2.1.2.6. Se uno dei giocatori viola la procedurscdéa sopra:
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare — calcio di punizione (lllegakcting - free-flick)

Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatothe commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammte. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione e stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.

2.1.2.7. Poiché la miniatura € piazzata a piu dn2i dalla linea, non e possibile forzare alcunsessa

laterale, calcio d'angolo o rimessa dal fondo sesda.

Nel caso in cui il piazzamento di una miniatura usta dalla superficie di gioco comporti che
la stessa sia piu vicina di 2,2 mm alla linea latate a causa delle ridotte dimensioni della
superficie di gioco, é possibile effettuare la foetura?

NO.

2.1.3. Piazzamento delle miniature che rimbalzanontro le barriere, ma non escono dal tavolo di
gioco
2.1.3.1. Una miniatura che ha rimbalzato contrdderiere sara piazzata dall'arbisal limite interno
della superficie di giocoin corrispondenza della piu vicina linea lateraldi fondo rispetto al punto ove
si e fermata, non appena la palla si sara fermata.
2.1.3.2. Dopo aver rimbalzato contro le barriereg miniatura non € in gioco e non puo essere zdiliz
nuovamente fino a quando non sia stata posiziat@karbitro come descritto sopra.
2.1.3.3. Dopo aver rimbalzato contro le barrierg miniatura non puo interferire con il gioco edare
alcuna miniatura e/o la palla prima che sia sta&tazata correttamente.
In caso di infrazione:
Espressione| Rimpallo — back / calcio di punizione (Rebound elbafree-flick)
dell'arbitro:
Punizione: | a. Back per aver toccato una miniatura ferma efmalia ferma. Se il back é richiesto,
l'arbitro riposizionera tutte le miniature coinwle/o la palla nelle loro precedenti
posizioni e permettera I'esecuzione di un marcamdifiénsivo non ancora effettuato.
Quindi, dara il segnale per la ripresa della gacardio: “gioco!” (“play!”)
b. Calcio di punizione dove la miniatura che habd@zato ha toccato una miniatura
movimento e/o la palla in movimento. Vedi regola 11
c. Calcio di punizione dal dischetto del rigorelaeminiatura che ha rimbalzato ha

n
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toccato una miniatura in movimento e/o la pallanovimento nell'area di rigore. Vedi
regola 11.1.

Situazione:
- La miniatura attaccante Al, a seguito di un colpo g@unta di dito, tocca la palla e continua la
sua corsa
- La miniatura attaccante Al impatta contro la miniatura difensiva D1
- D1 esce dalla superficie di gioco e, dopo essermbialzata contro le barriere, torna in campo
e colpisce la palla in movimento
E’ nettamente punizione per la regola 2.1.3.3, mafavore di chi?
E’ a favore del difensore, perché, nonostante siaiag la miniatura che ha rimbalzato contro le
barriere, il rimbalzo é stato causato da una giocat dell’attaccante.

2.1.3.4. Se una miniatura che ha rimbalzato sidesall'area di gioco ed é colpita dalla palla pricha
possa essere posizionata correttamente, il posskdso palla non cambiera poiché la miniatura e
considerata un oggetto neutrale.

2.1.3.5. La stessa procedura del punto 2.1.2 deser@ usata per piazzare la miniatura.

2.1.3.6. Poiché la miniatura é piazzata a piu dn2i dalla linea, non e possibile forzare alcunsessa
laterale, calcio d'angolo o rimessa dal fondo sesda.

2.1.4. Piazzamento delle miniature che escono dabto di gioco

2.1.4.1. A condizione che la palla sia ferma, uniaiatura che € uscita dal tavolo di gioco sara zata
dall'arbitrosul limite interno della superficie di giocal di fuori della linea laterale sul lato dovesita
dal tavolo di gioco, all'altezza della linea di tesampo.

2.1.4.2. La stessa procedura del punto 2.1.2 deser@ usata per piazzare la miniatura.

2.1.4.3. Poiché la miniatura € piazzata a piu dii2d dalla linea laterale e non € completamentenin u
quarto di campo, non e possibile forzare alcun&ssa laterale su di essa.

2.2. Piazzamento delle miniature nell'area di porta

2.2.1. A condizione che la palla sia ferma, unaiatima posizionata nell'area di porta, dentro lego
che tocca le linee di detta area sara piazzatadatiio 1 mm al di fuori dell'area di porta, rei€a di
rigore, perpendicolarmente alla linea di fondo.

2.2.2. Le miniature rimarranno posizionate nelfade porta quando il portiere di detta area € Bosii
dal portiere di riserva (portierino). In ogni case, una miniatura € posizionata completamente aléatr
porta, l'arbitro la piazzera 1 mm al di fuori dmi€a di porta, nell'area di rigore, perpendicolart@alla
linea di fondo.

2.3. Piazzamento delle miniature che dovrebbero ess  ere poste nello stesso punto sulla
superficie di gioco

Se qualche tipo di ostacolo non permette il piazgam di una miniatura conformemente alle regole di
posizionamento, tale miniatura sara piazzata a ldaltfostacolo, in direzione della propria portano
direzione dell'angolo se la miniatura deve essexzzpta al di fuori della linea di fondo.

2.4. Sollevamento delle miniature

2.4.1. A condizione che la palla sia ferma, unaiaima riversa sul campo sara rialzata dall'arbier
rialzare una miniatura riversa sul campo, il putitoontatto della sua base con la superficie digisara
utilizzato come punto fisso quando si alzera laiatima.

2.4.2. La stessa procedura del punto 2.1.2 deegesgsata per piazzare la miniatura.

2.4.3. A condizione che la palla sia ferma, le atunie impigliate tra loro saranno separate e ptazza
dall'arbitro a 1 mm l'una dall'altra.
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Come si solleva una miniatura?

/-.

Si rialza la miniatura mettendadla centralmente rispetto al punto di contattc

Cosa succede se, rialzando una miniatura, questa @asse a finire sopra un’altra o sopra la
palla ?
L’arbitro deve applicare la regola 2.3 : "tale miniatura sara piazzata alla distanza di 1 mm
dall'ostacolo (in questo caso l'ostacolo € la miniara sopra al quale finirebbe quella rialzata
oppure la palla), nella direzione della propria pota, o nella direzione dell'angolo nel caso la
miniatura dovesse essere posta al di la della linefifondocampo”.

La miniatura dell’'attaccante cade e non tocca la pgé. Rialzando la miniatura, essa
andrebbe a toccare la palla. L'attaccante manterrebe quindi il possesso-palla?
No, e cambio e la miniatura deve essere sollevatgsiendo le indicazioni della regola 2.3.

Se, in caso di calcio di punizione, I'arbitro devespostare una miniatura del difensore per le
“distanze” e quest’ultima dovesse essere messa sapm’altra miniatura, come ci si comporta?
Ci si attiene ancora alla regola 2.3 tenendo prestn pero, che la miniatura non potra essere
piazzata a piu di 4 cm dalla palla.

2.5. Sostituzione delle miniature

2.5.1. Miniature danneggiate o rotte non possosereautilizzate e saranno sostituite. Durantenlpe di
gioco massimo 3 miniature possono essere sostauitedizione che le miniature sostitutive siankode
stesso colore e dello stesso tipo.

2.5.2. Le miniature possono essere sostituite soloccasione di una rimessa dal fondo, un calcio
d'angolo, una rimessa laterale, un calcio di ponigj un calcio di rigore o0 se una rete e statastagn
Procedura:

Espressione del giocatore:| Sostituzione! (Substitution!)

Azione dell'arbitro: L'arbitro verifica se la miniatura sostitutiva setd le regole definite ¢
la piazza nell'ultima posizione della miniaturatgoga. Quindi, l'arbitro
dara il segnale di ripresa della gara dicendo:cgio(“play!”)

2.5.3. L'arbitro aggiungera il tempo perso caushtlla sostituzione delle miniature come recupero al
termine della relativa frazione di gioco.

2.5.4. Un giocatore puo anche sostituire tuttaikerminiature durante l'intervallo tra il primo esécondo
tempo. Il colore e il tipo delle miniature possassere differenti da quelli utilizzati nel primereo, ma
devono sempre soddisfare i requisiti della regdlaedla Regolamentazione dei Materiali.

1%}

2.6. Distanza

2.6.1. In occasione di un calcio di punizione, altio d'angolo o una rimessa laterale, il giocatire ha
subito l'infrazione (adesso attaccante) puo ridreda “distanza” se qualsiasi miniatura del difgrse
posizionata troppo vicino alla palla dopo che tuttiovimenti posizionali siano stati effettuati. guesto
caso, solo le miniature del difensore saranno piaza distanza.

2.6.2. In occasione di un calcio di rigore o di uimaessa dal fondo, 'arbitro piazzera di propniaiativa
le miniature alla distanza richiesta.

2.6.3. Quelle che seguono sono le distanze minicheeste guardando la scena dall'alto:

| Fase | Distanza minima |
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Rimessa laterale 40 mm tra le miniature del difemgola palla
Calcio di punizione| 40 mm tra le miniature del dgere e la palla
Calcio d'angolo 90 mm tra le miniature del difemsera palla
Rimessa dal fondo| Le miniature devono essere mosi# con una distanza minima di 20 mm|tra
gualsiasi miniatura del difensore e dell'attaccaftdte le miniature eccetto |l
portiere e quella che batte devono essere posiei@tiesterno dell'area di rigofe
dove deve essere eseguita la rimessa dal fondo.
Calcio di rigore Tutte le miniature eccetto quellee batte e il portiere devono essere posizionate
al di fuori della relativa area e del suo semicirch
2.6.4. L'arbitro allontanera le miniature dallalpaleguendo la direzione della linea che congiungsste
alla palla. In ogni caso, le miniature non dovreblessere spostate al di fuori dell'area di gicmopiu di
1 mm o all'interno dell'area di porta o a contatia la linea di quest'ultima. Vedi regola 2.1.12
2.6.5. Se, prima che le miniature siano messetardia, una miniatura dell'attaccante era in posezidi
fuorigioco, I'arbitro allontanera le miniature irodo che la miniatura dell'attaccante rimarra iniziose
di fuorigioco.

2.6.6. Al contrario, se prima che le miniature siamesse a distanza, una miniatura dell'attaccamera
in posizione di fuorigioco, I'arbitro allontane  miniature in modo che la miniatura dell'attaceambn
sara messa in posizione di fuorigioco.

Punizione per l'attaccante A che si trova nel suouwgrto difensivo (dove si trova il portiere di
A). A chiede la distanza. L'arbitro pud mettere infuorigioco la miniatura del giocatore D?
SI', perché la regola 2.6.6 parla di miniature attacanti. Nel caso citato, il calcio di punizione e
nel quarto difensivo dell'attaccante ed € una mini@ra del difensore a finire in fuorigioco
allontanandola dalla palla.
Analogamente una miniatura difensiva puo essere tial dal fuorigioco, perché anche la regola
2.6.5 parla solo di miniature attaccanti.

Viene sanzionato un fuorigioco alla miniatura D1. Lattaccante chiede “Distanza’. Dove
viene piazzata la miniatura D1?
In questo caso la palla dovrebbe essere posizionatella stessa posizione delle miniatura D1,
quindi e impossibile applicare la regola 2.6.4, iguanto il centro della palla e della miniatura
D1 coincidono.
Di conseguenza bisogna prima applicare la regola2piazzando D1 in direzione della propria
porta e poi si provvedera a metterla alla distanzali 4 cm in modo radiale come scritto nella
2.6.4.

C’e un calcio di punizione causato dallimpatto trauna miniatura del difensore e una
dell'attaccante. Le 2 miniature rimangono vicine eil punto di impatto (dove deve essere
piazzata la palla) coincide con il punto di contath tra le 2 miniature in considerazione. Come si
deve piazzare la palla?

La palla (in verde nella figura sottostante) dovraessere piazzata in modo che il centro della
palla stessa si trovi nel punto di impatto. Di coreguenza la 2 miniature saranno posizionate
radialmente alla palla ad 1 mm da essa.

.‘L Punto d’impatto . o .
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Dopo che l'arbitro ha chiamato lo STOP per il piazamento di miniature da riposizionare, il
difensore, se non I'ha ancora fatta, ha a dispos@me un movimento difensivo. L'attaccante puo
riprendere il gioco non appena e stata effettuata wpsta mossa difensiva (anche con miniatura
difensiva ancora in movimento)?

NO, l'attaccante puo cominciare a giocare solo dopohe I'arbitro ha dato il segnale di ripresa
del gioco “Play!”. L’arbitro deve concedere il temm necessario al difensore per effettuare la
mossa difensiva e deve concedere al difensore stedsposizionarsi per affrontare la ripresa del
gioco. Solo a questo punto l'arbitro chiama la ripesa “Play!”

14



Regola 3: Durata della partita

3.1. Tempo dell'incontro

3.1.1. Un incontro sara costituito da due tempjguindici minuti ciascuno. L'intervallo tra il prime il
secondo tempo sara di 3-5 minuti. L'arbitro saraolo a detenere il tempo di gioco, per mezzo del
proprio orologio.

3.1.2. | giocatori possono utilizzare propri dispgesper controllare il tempo di gioco. Ciascunoessi
non dovra interferire o disturbare l'incontro a sawel suono o della posizione. L'arbitro non dara
importanza ai dispositivi dei giocatori, e ha ifitio di chiedere ai giocatori di rimuoverli se ganche
potrebbero disturbare il gioco.

3.2. Recupero

3.2.1. In caso di sostituzione di una miniatura ardportiere, di prolungata interruzione dell'int@ o

in caso di perdita di tempo di qualunque giocatbagbitro aggiungera il tempo perso al termindalel
frazione di gioco interessata. Vedi regola 10.8.

3.2.2. Al termine del tempo regolamentare, I'acbénnuncera quanto tempo di recupero sara concesso.
Puo comunque accadere che il recupero sia prolorigaseguito ad avvenimenti durante il recupero
stesso.

3.2.3. L'arbitro aggiungera il tempo necessariem@hine di una frazione di gioco per consentirbdéuta

di un calcio di rigore. Vedi regola 12.

Mancano pochi secondi allo scadere. L’attaccante néa un’entrata veloce per segnare. |l
difensore, volontariamente o meno (lo decide l'arlio) commette fallo. Il tempo scade. Come si
deve comportare l'arbitro?

L’arbitro, nel caso in cui valuti la volontarieta del fallo commesso, deve prima di tutto
ammonire il giocatore utilizzando i cartellini a propria disposizione, inoltre concedera
all'attaccante di battere il calcio di punizione pe tentare di segnare. Se il difensore si mostrasse
recidivo compiendo un ulteriore fallo, I'arbitro ha la facolta di ammonire di nuovo il giocatore,
di stilare un referto indicando un comportamento anisportivo e di concedere di nuovo
all'attaccante il tempo per poter battere la punizone ed effettuare il tiro.

3.3. Sudden death / tiri piazzati

3.3.1. Competizione individuale

3.3.1.1. Se in una competizione ad eliminazionetwiril punteggio di un incontro e di parita alnére

dei tempi regolamentari, un tempo supplementaiiedii minuti sara disputato. Il tempo supplementare
iniziera immediatamente dopo la fine dei tempi tagentari con un calcio d'inizio. Vedi regola 4.
L'incontro terminera quando un giocatore segneearate.

3.3.1.2. Se, dopo il tempo supplementare, il rddaltdell'incontro € ancora di parita, saranno efédt
iImmediatamente i tiri piazzati. Vedi regola 17.

3.3.2. Competizione a squadre

3.3.2.1. Se in una competizione ad eliminazionettdirtra due squadre il punteggio € di parita rahitee

dei tempi regolamentari, la differenza reti cumivkatdi tutti e quattro gli incontri determinera il
vincitore. Se il punteggio e la differenza reti alativa sono uguali, un tempo supplementare diidiec
minuti sara disputato su tutti e quattro i tavalgabco. Il tempo supplementare iniziera immediatate
dopo la fine dei tempi regolamentari con un cattinizio (Vedi regola 4). L'incontro terminera quaian
uno dei giocatori sui quattro differenti tavoligloco segnera una rete.

In caso di 2 gol segnati contemporaneamente e neso in cui non si riesca a definire quale
dei due sia stato segnato prima, che succede?
Si continua a giocare.

3.3.2.2. Se, dopo il tempo supplementare, il rdaldell'incontro € ancora di parita, saranno eféti
immediatamente i tiri piazzati. Vedi regola 17.
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Regola 4: Calcio d'inizio

4.1. Definizione
4.1.1. Prima dell'inizio di una partita o del tempapplementare, I'arbitro scegliera un giocatore pe
effettuare un sorteggio tramite una moneta, erititore scegliera il calcio d'inizio o il campo.rHe
secondo tempo, i giocatori cambieranno campo ealdi@ d'inizio sara battuto dal giocatore che nan h
iniziato il gioco nel primo tempo.

4.1.2. Se due giocatori schierano squadre conidsiiche o similmente colorate o dipinte, un sggte
tramite una moneta sara effettuato dall'arbitrd giocatore perdente cambiera le sue miniature. I
giocatore designato non impieghera piu di 2 mipaticambiare le sue miniature.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Condotta scorretta (Misconduct)

Punizione: Vd regola 10.1. Naturalmente, nessun calcio di ziane puo essere
assegnato.

4.2. Procedura per la battuta di un calcio d'inizio
4.2.1. Le miniature di ogni giocatore saranno pgosate completamente nelle loro rispettive metapam
dell'area di gioco, con il difensore che non dow@sizionare miniature all'interno del cerchio di
centrocampo o a contatto con la linea che lo d&imi
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Posizione irregolare! (lllegal position!)
Azione dell'arbitro: L'arbitro correggera immediatamente qualsiasi pos& scorretta dj
gualsiasi miniatura.
4.2.2.L'attaccante deve piazzare le sue miniatereppimo, tranne la miniatura che battera il calcio
d'inizio. Dopo che l'attaccante ha completato dzgamento delle sue miniature non pud nuovamente
cambiare la loro posizione, e il difensore piazzersue miniature come richiesto.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Manipolazione irregolare — cambio del diritto dilada d'inizio (lllegal
manipulation - change of flick-off right)
Punizione: Il diritto di effettuare il calcio d'inizio pass#'avversario.
4.2.3. La palla sara piazzata sul punto centralecdechio di centrocampo e, al segnale di gioco
dell'arbitro, sara spinta in avanti nella meta carapversaria dalla miniatura designata.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare — ripetizione / cambio del dirittocalcio d'inizio (lllegal
flicking - replay / change of flick-off right)
Punizione: a. Il calcio d'inizio sara ripetuto.
b. Il diritto di effettuare il calcio d'inizio paasall'avversario se, anche
dopo la ripetizione del calcio d'inizio, la pallamé stata spinta in avanti
oltrepassando la linea di centrocampo.
4.2.4. La miniatura che ha battuto il calcio diaimon pu0 essere colpita nuovamente finché:
a. La palla e stata giocata da un'altra miniatetbattaccante.
b. Un'altra miniatura dell'attaccante e stata ttacdalla palla.
c. Il possesso della palla € cambiato.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare — calcio di punizione (lllegakcing - free-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatothe commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammte. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione e stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.
4.2.5. Dopo la segnatura di una rete, il giocoiometra con un calcio d'inizio battuto dal giocatone ha
subito la rete. Non piu di 10 secondi saranno cssica giocatori per posizionare le miniature per i
calcio d'inizio.
In caso di infrazione:
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Espressione| Perdita di tempo — cambio del diritto di calcion@¥io (Time wasting - change of flick
dell'arbitro: | off right)

Punizione: | a.Se il giocatore che ha subito una rete viola tquesgola, l'arbitro decidena
sull'immediato cambio del diritto di calcio d'inizi

b.Se il giocatore che ha segnato una rete violatguegola, vedi regola 10.

Viene segnato un gol e quindi € necessario battets calcio d’inizio. Uno dei giocatori
dimentica di piazzare una sua miniatura che si troa nella meta campo avversaria. L’arbitro se
ne accorge solo dopo che é stato battuto il calaanizio. Che succede?

Se sono passati pochi secondi, I'arbitro deve farigetere il calcio d’inizio, facendo riposizionare
tutte le miniature nel modo corretto e recuperandal tempo perso.
Se, invece, passa diverso tempo (almeno 30-40 sefocirca), allora l'arbitro deve lasciare la
miniatura nella posizione in cui si trovava e far ontinuare il gioco.

4.3. Palla in gioco o non in gioco

4.3.1. La palla resta in gioco in qualsiasi mometdpo il calcio d'inizio, a meno che l'arbitro imteampa

il gioco.

4.3.2. L'arbitro interrompera il gioco quando ldlgpda completamente superato una linea di fondo o
laterale.

4.3.3. L'arbitro interrompera il gioco quando uftdazione € commessa e il giocatore che I'ha suluita
richiede il vantaggio.

L’attaccante subisce un back o un fallo. Se l'attamante volesse continuare il gioco senza
usufruire del back o del fallo, cioé chiedesse ilplay-on” o “vantaggio” dovrebbe aspettare la
mossa dell'avversario?

NO, in quanto il gioco si interrompe solo se I'attacante decide di non usufruire del vantaggio e
quindi accetta il back o fallo a suo favore. Quindi nel caso in cui I'attaccante richieda il
vantaggio, il difensore, se non ha ancora fatto lanossa difensiva relativa all'ultimo tocco
dell'attaccante, puo fare la mossa difensiva, ma N HA IL DIRITTO di effettuarla come nei
casi contemplati di palla non in gioco (vd. Regold.3.4 e 6.2.3). L’attaccante non e inoltre tenuto
ad aspettare che il portiere si piazzi per la parat.

4.3.4.L'arbitro interrompera il gioco come indicdille regole anche nelle seguenti situazioni:

a. Regola 2.1: Piazzamento e sollevamento delleatone.

b. Regola 5.4: Colpo a punta di dito limitato.

c. Regola 8.3: Sostituzione del portiere.

d. Regola 9.2.2: Rimozione del portiere di risejp@rtierino).

e. Regola 10: Falli di gioco e condotta scorretta.

4.3.5. L'arbitro interrompera il gioco al terminelld durata della partita come definito nella Raggl
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Regola 5: Gioco d'attacco

5.1. L'attaccante
5.1.1. Il giocatore in possesso della palla safiitte attaccante.
5.1.2. Il possesso della palla rimarra all'attate@meno che:
a. La miniatura dell'attaccante colpita ha mantafmlla.
b. La palla colpisce una miniatura del difensomenge o il portiere del difensore. Una miniatura rsse
sul campo non puo guadagnare il possesso delk gsdendo considerata un oggetto neutrale.
c. Una rimessa laterale, un calcio di punizione,caltio d'angolo, una rimessa dal fondo, un calcio
d'inizio o un calcio di rigore € assegnato al difae.
Azione da adottare:
Espressione dell'arbitro: | L'arbitro indichera immediatamente qualsiasi camtligpossesso deIIF
palla dicendo: “cambio!” (“change!”)

L’attaccante gioca la palla. Con palla in movimento il difensore effettua una mossa
difensiva e la sua miniatura cade riversa sul campd.a palla tocca questa miniatura difensiva
riversa sul campo. Cosa succede?

Se la miniatura riversa sul campo fosse ancora in avimento, allora sarebbe fallo a favore
dell'attaccante, essendo la palla in movimento.

Se la miniatura riversa sul campo fosse ferma, alta il possesso palla rimane all’attaccante e
non c’e fallo: infatti una miniatura ferma riversa sul campo & neutrale.

Situazione: L’attaccante A, non si trova dietro lapropria porta; il giocatore A effettua un
colpo a punta di dito e non colpisce il pallone; &rbitro chiama il “Cambio”.
Il giocatore B, divenuto attaccante, DEVE aspettareche il giocatore A si riposizioni dietro la
propria porta?
NO. Puo aspettare che il giocatore A si posizionigp una questione di fair-play. In ogni caso non
puo essere sanzionato alcun tipo di fallo al gioaare B.
In ogni caso il giocatore in possesso di palla pugiocare la palla non appena l'arbitro chiama
“Gioco!”, senza dover aspettare alcun posizionameat dell'avversario. E’ quindi compito
dell’arbitro verificare che ci siano le condizioniper riprendere il gioco.

5.1.3. Nel momento in cui si verifica uno degli etredescritti al punto 5.1.2, il difensore diverder
attaccante e l'attaccante diventera difensore.

5.2. Gioco d'attacco

5.2.1. L'attaccante puo giocare la palla fermamavimento, ma non puo colpirla con la stessa rhirga
piu ditre volte di seguito finché:

a. La palla e stata giocata da un'altra miniatetbattaccante o dal portiere dell'attaccante.

b. Un'altra miniatura dell'attaccante e stata ttacdalla palla.

c. Il possesso della palla € cambiato.

Ho gia fatto 3 tocchi con la stessa miniatura. Pogsgare un 4° colpo di dito con la medesima
miniatura non andando a colpire la palla? Secondalregola 5.2.1 sembrerebbe di si.
NO, in quanto deve essere applicata anche la regda2.3, secondo cui QUALUNQUE colpo a
punta di dito dell’attaccante (tranne i rientri dal fuorigioco e i movimenti posizionali sui calci
piazzati) € un tentativo per andare a colpire la plda. Di conseguenza il 4° colpo a punta di dito
con la stessa miniatura e irregolare.
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Situazione:
1) La miniatura Al colpisce la palla
2) Con palla in movimento, 'attaccante usa la mirdtura A2, ma essa supera la palla stessa (hon
colpendola) e si ferma
3) La palla in movimento si ferma contro la miniatua A2.
Come ci si comporta?
Nel punto 2) c'é un cambio palla perché A2 sbaglia palla;
Nel punto 3) c'e un altro cambio palla perché la péa tocca una miniatura stazionaria;
Tra 2) e 3) il possesso palla € del giocatore avsario, che, se sufficientemente veloce, potrebbe
andare sulla palla e giocarla.

5.2.2. In ogni caso, se la palla giocata dalla atima dell'attaccante colpisce una miniatura dehdore
(non il portiere), e da questa rimbalza colpendo lasstasiniatura dell'attaccante, il requisito per il
cambio di possesso non e soddisfatto al fine diadggnare tre opportunita consecutive di colpparaa
di dito.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare — calcio di punizione (lllegakciing - free-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatothe commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolarmmte. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione e statz
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.
5.2.3. Qualsiasi colpo a punta di dito di una ntuma dell'attaccante, eccetto i colpi di rientrd da
fuorigioco e i movimenti posizionali, saranno gicati come un tentativo di colpire la palla.

1S4

Tiro in porta, il portiere para e la palla ritocca la mia miniatura che ha tirato. Di chi e |l
possesso-palla?
Se la miniatura che ha tirato & ferma e riversa sutampo, allora il possesso-palla € della squadra
a cui appartiene il portiere, visto che una miniatua a terra ferma € “neutrale”.
In tutti gli altri casi & ancora possesso-palla dtolui che ha tirato e la miniatura che ha tirato ha
ancora 3 tocchi consecutivi a disposizione, vistche il tocco del portiere ha comportato un
cambio palla. Da notare che se la miniatura che hirato e riversa sul campo, ma e ancora in
movimento in seguito al tiro effettuato, allora il possesso-palla € di colui che ha tirato e la
miniatura che ha tirato ha ancora 3 tocchi a dispdgione.

Situazione:

- L’attaccante effettua un colpo a punta di dito corla miniatura Al.

- Con palla in movimento l'attaccante effettua un alto colpo a punta di dito con la miniatura A2

- Prima che A2 tocchi la palla, la palla stessa colgce il portiere del difensore

- Con palla ancora in movimento, A2 colpisce la palla

Cosa succede?
E’ fallo a favore della squadra a cui appartiene ilportiere che ha toccato la palla. Nel momento
in cui il portiere tocca la palla c’é il cambio-pala e, secondo la regola 5.1.3. il difensore diviene
immediatamente attaccante e 'attaccante diviene imediatamente difensore. Di conseguenza la
miniatura A2, pur essendo stata colpita in modo reglare, tocca la palla in movimento quando
ormai non ne aveva piu il possesso.
NB notare la diversita con il caso “30": nel caso @ si parla solo della miniatura che ha tirato e
che continua la sua corsa. In questo caso sono 2naiature attaccanti coinvolte.

La miniatura attaccante Al colpisce la palla e poia miniatura difensiva D1. Questa

miniatura difensiva D1 va’ a toccare la palla. Cosauccede?
E’ cambio-palla, sia che la palla sia ferma, sia &sia ancora in movimento.
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5.3. Falli di gioco dell'attaccante
5.3.1. Una miniatura dell'attaccante colpita inedione della palla non puo toccare alcuna miniatura
ferma, portiere o il corpo del difensore, primadipire la palla stessa.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Fallo di gioco — calcio di punizione / calcio dgore (Foul play - free
flick / penalty-flick)
Punizione: Calcio di punizione dal punto dove la miniatura'ddgbccante ha colpito
qualsiasi miniatura, portiere, o il corpo del ddere, prima di colpire la
palla. Vedi regole 11 e 12.

L'attaccante effettua una mossa, e la miniatura cgisce il palo prima di toccare la palla. E’
fallo?
No, si puo continuare a giocare normalmente. Il pal e neutro.

5.3.2. In ogni caso, se il difensore ha deliberatate posizionato il suo corpo sul tragitto dellaiatiura
dell'attaccante, un calcio di punizione sara assegall'attaccante.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Fallo di dito — calcio di punizione (Finger Foutee-flick)

Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il corpo diéénsore € stato toccato
dalla miniatura attaccante. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione e stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.
5.3.3. Dopo aver toccato la palla, la miniaturd'aléhccante puo toccare qualsiasi miniatura, e@to il
corpo del difensore prima di fermarsi.

5.3.4. Una miniatura dell'attaccante che ha maneapalla non puod toccare alcuna miniatura o iboor
del difensore prima di fermarsi.
In caso di infrazione:

Espressione| Cambio — back (Change - back)

dell'arbitro:

Punizione: | Se il back e richiesto dal giocatore che ha sulitivazione, I'arbitro riposizionera tutte
le miniature coinvolte e/o la palla nelle loro pedenti posizioni. Quindi, dara il segnale
per la ripresa della gara dicendo: “gioco!” (“plgy!ll possesso della palla passa|al
difensore, sia che quest'ultimo richieda o no dkba

Palla in movimento. La miniatura attaccante A1 mana la palla e finisce la sua corsa contro
una miniatura stazionaria. E’ back contro il giocabre che ha mancato la palla. Il difensore B,
divenuto attaccante, richiede il back. Dove vienegsizionata la palla?

La palla viene lasciata nel punto in cui termina lgpropria corsa.

Situazione:
1) L'attaccante A effettua un tiro “lento” in porta regolare con l'avversario che si trova con il
portierino in campo;
2) Il difensore D effettua una difensiva facendo fenare una miniatura vicino alla riga di porta nel
tentativo di ostacolare il tiro avversario;
3) L'attaccante A vede che la palla si dirige versta miniatura avversaria;
4) Con palla ancora in movimento, I'attaccante effitua un ulteriore tiro, ma non tocca palla e va’ a
colpire la miniatura avversaria spostandola dalla taiettoria della palla stessa;
5) La palla termina la sua corsa in rete.
Che succede?
E’ rimessa dal fondo per D.
Infatti sarebbe cambio e back a favore del difens@ D, ma se D accettasse il back, la palla dovrebbe
essere lasciata nel punto in cui termina la sua cea, quindi in rete.
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Azione:
- Palla in movimento
- L'attaccante Al sbaglia la palla e colpisce un'éia miniatura stazionaria (dell’attaccante o del
difensore)
- La miniatura stazionaria finisce contro la mano el difensore.
Che succede?
E’ back per il difensore. Inoltre il possesso pallgpassa al difensore, sia che questo richieda o
meno il back. La palla, non essendo coinvolta neblok, viene lasciata nel punto in cui termina la
sua corsa.

5.3.5. Se la palla ferma tocca contemporaneamemdeminiatura dell'attaccante e piu miniature di
qgualunque giocatore, il possesso rimarra dell'adtate. Tuttavia, con il colpo a punta di dito s@sdeo
dell'attaccante, la palla deve uscire da questaipas cosi che non piu di una miniatura la toagndo
si fermera nuovamente.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Palla bloccata — calcio di punizione (Blocked bdike-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove la palla ferén stata bloccata
irregolarmente. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigorelagoalla ferma € stata
bloccata irregolarmente nell'area di rigore. Vedjala 11.1.
Questa regola sara applicata per evitare l'avanzamdella palla “in mischia”. In ogni caso se, nel
giocare una palla bloccata, l'intenzione dell'@ate era chiaramente di evitare la “mischia” dosuo
colpo successivo, e la palla accidentalmente devesstare a contatto con piu di una miniatura
contemporaneamente, I'arbitro decidera di non eg@ila sanzione per la “palla bloccata”.

La palla si ferma toccando contemporaneamente 2 miature di squadre opposte. Di chi e la
palla?
La regola 5.3.5 dice “Se la palla stazionaria si tva a toccare contemporaneamente una
miniatura attaccante ed una o piu miniature di qualnque dei due giocatori, il possesso della
palla rimane all'attaccante”. Questo significa chel possesso-palla rimane all'ultimo giocatore
che ha GIOCATO la palla.
Se c’é stato un tocco del portiere prima che la pal si fermi tra 2 miniature di squadre opposte
toccandole contemporaneamente, allora la palla rim& alla squadra a cui appartiene il
portiere, visto che ogni tocco dl portiere e consatato come una giocata.

Variante del caso “37”. La palla viene giocata da A, tocca una miniatura difensiva ferma
D1 (quindi c'é cambio-palla) e poi si ferma toccand contemporaneamente 2 miniature di
squadre opposte. Di chi € la palla?

La palla rimane all'attaccante. E’ necessario percchiarire chi sia in questo caso l'attaccante.
Anche se la regola 5-1-2-b specifica che il possegmlla cambia non appena la palla tocca una
miniatura difensiva, in questo caso il possesso-pal rimane all’ultimo giocatore che ha
GIOCATO la palla, quindi al giocatore a cui appartiene Al.

La palla tocca contemporaneamente una miniatura aétccante e una del difensore, dunque la
palla rimane all'attaccante, il quale, con il colposuccessivo, deve fare in modo che la situazione
non si ripeta. Se la palla si trovasse in area dird, € possibile tirare in porta ed eventualmente
segnare un gol?

SI.

5.4. Colpo a punta di dito limitato
5.4.1. Se l'attaccante, per effettuare un colpordagpdi dito, ha la necessita di spostarsi diéttaviolo di
gioco in una posizione che richieda al difensore atlontanarsi impedendogli una conveniente
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manipolazione del portiere, I'arbitro permetterBa@hccante di eseguire il suo colpo a punta tb,di
quindi concedera al difensore il tempo per esegug@o marcamento difensivo.

5.4.2. Deve essere chiaro che il concetto di calpunta di dito limitato non pud essere estesoltegl a
situazioni dove l'attaccante non ostacola la mdagone del portiere del difensore. Non ci sara mai
colpo a punta di dito limitato quando l'attaccamba@ € fisicamente posizionato dietro la linea dido del
difensore, o quando l'attaccante non ostacolatti fa manipolazione del portiere del difensore.

Procedura:
Espressione dell'arbitro: | Colpo a punta di dito limitato! (Limited flick!)
Azione dell'arbitro: L'arbitro permette all'attaccante di eseguire d solpo a punta di dito g

interrompe il gioco dicendo “marcamento difensithlock-flick”) per
concedere il tempo al difensore di eseguire il salpo a punta di dito
difensivo. Quindi l'arbitro fa riprendere la garacehdo: “gioco!”
(“play!™)

5.4.3. Dopo un colpo a punta di dito limitato, thatante permettera al difensore di eseguire il suo
marcamento difensivo.

In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatothe commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammte. Vedi regola 11.

b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione e statz
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.

1S4

Il giocatore A, in attacco, ha la necessita di sptagsi dietro al tavolo, in una posizione che
impedisce al difensore di muovere il portiere adeqatamente. L’arbitro dichiara che, dopo la
mossa di A, ci sara lo STOP per permettere a B (dihsore) di effettuare una mossa difensiva. I
giocatore A effettua la sua mossa tirando la pall@ontro una miniatura avversaria ottenendo
una rimessa laterale o un calcio d’angolo. Il giodare B ha ancora il diritto di fare la mossa
difensiva?

NO, in quanto lo “stop” si chiama solo a palla ferma e, nel caso in questione, la palla si ferma
solo dopo che e uscita da una delle linee lateralidalla linea di fondo.

Il giocatore B puo muovere una sua miniatura nel Isso di tempo che intercorre tra il tocco di
palla della miniatura A e l'uscita della palla dalfarea di gioco.

L’attaccante gioca dietro la porta dell'avversarioe I'arbitro dichiara che & un colpo a punta
di dito limitato. Visto che lo stop si chiama sol@ palla ferma, I'attaccante puo fare piu tocchi
consecutivi mantenendo la palla in movimento?
NO, in quanto l'attaccante, in caso di colpo a pumt di dito limitato, puo effettuare un solo
colpo a punta di dito.

Il giocatore A esce col portierino e perde, per umualunque motivo, il possesso palla. Il
giocatore B, che ha conquistato il possesso paltéeve andare dietro al tavolo nella posizione in
cui il giocatore A dovrebbe manovrare il suo portiee oppure mette la mano davanti alla porta
avversaria per effettuare un colpo. A questo puntdarbitro deve dichiarare “colpo a punta di
dito limitato”?

Visto che il regolamento definisce portiere = "poriere con l'asta” e portierino = "miniatura
addizionale che puo0 sostituire il portiere", vistoche il portierino, quando viene utilizzato, € una
miniatura come tutte le altre (regola 9.1.4) e vist che la regola 5.4 parla di “Colpo a puinta di
dito limitato” a causa dell'impossibilita di muovere il portiere adeguatamente, si deduce che non
si deve fermare il gioco applicando la regola sopraitata proprio perché non c’e il portiere.
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Regola 6: Gioco di difesa

6.1. Il difensore
6.1.1. Il giocatore non in possesso della palla definito difensore.
6.1.2. Il difensore ottiene il possesso della pallando:
a. La miniatura dell'attaccante colpita ha mantafmlla.
b. La palla colpisce una miniatura del difensomenge o il portiere del difensore. Una miniatura rsse
sul campo non puo guadagnare il possesso delk gedendo considerata un oggetto neutrale.
c. Una rimessa laterale, un calcio di punizione,caltio d'angolo, una rimessa dal fondo, un calcio
d'inizio o un calcio di rigore € assegnato al difae.
Azione da adottare:

Espressione dell'arbitro: | L'arbitro indichera immediatamente qualsiasi camthigpossesso dell
palla dicendo: “cambio!” (“change!”)
6.1.3. Nel momento in cui si verifica uno degli etredescritti al punto 6.1.2, il difensore diverter
attaccante e l'attaccante diventera difensore.

6.2. Gioco di difesa — marcamento difensivo
6.2.1. Dopo ogni tocco della palla di una miniatdedl'attaccante colpita a punta di dito o del ipoet
dell'attaccante, il difensore pud colpire a puntalitb una miniatura a scopo difensivo — marcamento
difensivo. Il difensore non puo eseguire il suo caarento difensivo prima che l'attaccante abbiaatocc
la palla.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatotke commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammie. Vedi regola 11.
b. Cacio di punizione dal dischetto del rigore %efrbzione € stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.

L'attaccante appoggia la mano sul tavolo, ma non fdttua il colpo a punta di dito; il
difensore, credendo che l'attaccante abbia effettua il colpo a punta di dito, effettua una mossa
difensiva (che quindi non e consentita). L’arbitrocome si deve comportare?

Verra assegnato un back a favore dell’attaccante.

Il difensore mette il dito dietro la sua miniaturaD1, pronto ad effettuare la mossa difensiva.
L’attaccante gioca la palla con Al, poi Al va’ a tocare D1, la quale tocca I'unghia del difensore
e viene bloccata. E’ ostruzione da parte del difense (Regola 10.6) o si considera come mossa
difensiva gia effettuata?

Se l'arbitro valuta che il difensore ha VOLONTARIAM ENTE messo la mano in modo da
bloccare la giocata dell’attaccante, e fallo a fare dell’attaccante in quanto il difensore ha
ostruito il gioco.

Se l'attaccante, a seguito di questo, chiedessevdntaggio, oppure se l'arbitro valuta che |l
difensore non ha agito per ostruire il gioco, si asidera come mossa difensiva gia effettuata.

Se il difensore dovesse comunque effettuare la difgva &€ back a favore dell’attaccante in
quanto il difensore ha fatto una mossa non consetdi (si ritiene la mossa gia effettuata dal
difensore).

NB la stessa cosa accade se la mano del difensaene colpita dalla miniatura attaccante che ha
appena sfiorato la palla.

L’attaccante tenta di colpire la palla stazionariacon Al, pero la manca e Al prosegue la sua
corsa. Nel frattempo il difensore effettua una mossdifensiva con D1 e colpisce Al ancora in
movimento. Cosa succede?

- Se la mossa difensiva fatta con D1 e stata fattalativamente alla mossa in cui A manca la
palla, bisogna considerare:
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1) se la mossa difensiva e stata fatta PRIMA che ianchi la palla, allora e fallo di D perché
non si puo effettuare una difensiva prima che |'aticcante abbia toccato/mancato la palla.
2) se la mossa difensiva e stata fatta DOPO che A mancato la palla, allora ci sarebbe un
doppio cambio-palla.
- supponendo, invece, che la difensiva di D sia r@gre, cioe fatta relativamente alla mossa
precedente di A ed eseguita prima cha Al abbia maat la palla, allora c’é cambio-palla
(quindi la palla passa al difensore) e back a faverdi A.

L’attaccante effettua un colpo a punta di dito, maa miniatura non raggiunge la palla o non
la colpisce. L’arbitro non ha il tempo di chiamare“cambio!” e il difensore, che non ha visto che
I'attaccante non ha raggiunto o ha mancato la pallaeffettua la mossa difensiva. Che succede?
La mossa difensiva si considera come una mossa offe/a, visto che é stata effettuata dopo che
I'attaccante ha mancato la palla. NON si puo assegre un fallo contro il difensore per il fatto
che abbia fatto la mossa difensiva prima del toccdi palla dell'attaccante, in quanto la mossa
del difensore avviene DOPO che l'attaccante non hraggiunto o ha mancato la palla.

L’attaccante A tira in porta, il portiere di B para e la palla tocca una miniatura di A
stazionaria. B puo effettuare una mossa difensiva?
NO. Infatti € come se ci fosse stato un doppio camebdi possesso palla e la mossa difensiva
relativa al tiro in porta non puo essere fatta.

Situazione:
1) I'attaccante effettua un colpo a punta di dito on Al e colpisce la palla che inizia la sua corsa
2) Il difensore effettua la mossa difensiva con D1
3) Con la palla ancora in movimento I'attaccante déttua un altro colpo a punta di dito con A2
4) A guesto punto sopraggiunge il difensore D1, anca in movimento per la difensiva del punto
“2”, e colpisce la palla in movimento o la miniatua attaccante A2 ancora in movimento.
5) La palla si ferma e l'arbitro decreta il fallo per I'attaccante
6) L’attaccante richiede il vantaggio.
Il difensore potrebbe fare una mossa difensiva pela seconda mossa dell’attaccante (punto
“3")?
Il difensore, non avendo ancora fatto la mossa difisiva relativa all’'ultimo tocco dell’attaccante
(punto “3”), puo fare la mossa difensiva, ma NON HAL DIRITTO di effettuarla come nei casi
contemplati di palla non in gioco (vd. Regola 4.3.8 6.2.3) e 'arbitro non deve interrompere |l
gioco, visto che non € uno dei casi contemplati feregola 6.2.3.
Quello citato € 'UNICO caso in cui, dopo un fallocommesso, il difensore PUQO’ fare la mossa
difensiva. In tutti gli altri casi, il difensore non ha MAI il diritto di fare mosse difensive dopo il
fallo commesso.
NB Molti difensori, fanno SISTEMATICAMENTE una mossa difensiva a prescindere ogni
volta che commettono fallo, soprattutto in presenzadi arbitri inesperti. Questo € un
comportamento palesemente scorretto che € necessarsanzionare con i cartellini giallo,
arancione e rosso.

Situazione:
1) I'attaccante effettua un colpo a punta di dito on Al e colpisce la palla che inizia la sua corsa
2) Il difensore effettua la mossa difensiva con D1
3) Con la palla ancora in movimento l'attaccante déttua un altro colpo a punta di dito con A2
4) A questo punto sopraggiunge il difensore D1, imovimento per la difensiva del punto “2”, e
colpisce la palla in movimento: & palesemente fallfavore dell’attaccante.
5) Con la palla ancora in movimento, I'attaccante féettua un altro colpo a punta di dito con A3
e gioca la palla.
E’ tutto regolare?
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SI'. Di solito in questi casi I'arbitro non riescenemmeno a chiamare il fallo. In ogni caso, sia che
I'arbitro sia riuscito o meno a chiamare il fallo del difensore, l'attaccante, pur non avendo
richiesto esplicitamente “vantaggio”, puo regolarmete giocare.

L'attaccante gioca la palla con Al e, dopo averlaotpita, il difensore effettua una mossa
difensiva con D1 con palla ancora in movimento.
La palla finisce poi la sua corsa colpendo una miatura ferma del difensore D2.
Di chi é il possesso-palla?
E’ di chi prima era “difensore”. Infatti la mossa é stata fatta prima del cambio palla. Se fosse
stata effettuata dopo che la palla ha toccato D2|lara sarebbe stata una mossa d’attacco.

Situazione:
1- L’attaccante effettua un colpo a punta di dito on Al
2- Il difensore D1 effettua la mossa difensiva canl
3- Con palla in movimento, l'attaccante effettua ufaltro colpo a punta di dito con A2, ma
manca la palla
4- Con palla ancora in movimento, la miniatura difesiva D1 (mossa al punto "2") tocca la
miniatura A2 che ha mancato la palla al punto "3".
Che conseguenze ci sono?
E’ cambio di possesso palla, ma c’é un back a fawdel giocatore che ha mancato la palla con
A2. Se egli accetta il back, la palla viene lascenel punto in cui questa si & fermata.

Situazione:
L’attaccante colpisce la palla con Al.
Con palla ancora in movimento, il difensore effetta una mossa difensiva con B2.
La palla colpisce una miniatura B3 ferma del difensre e continua la sua corsa.
La miniatura del difensore B2 che era stata colpitger effettuare la mossa difensiva, colpisce la
palla (B2-2nd).
Cosa succede?
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5
Per le regole 5.1.2 e 5.1.3 é possesso-palla diiiina era “difensore” (rosso). Infatti il cambio-
palla € avvenuto nel momento in cui la palla ha cpito la miniatura ferma del difensore B3..

La mossa del difensore B2 (avvenuta prima che ci $ee il cambio-palla), ora divenuto
attaccante, e da considerarsi come una mossa offeres

Palla ferma e ultima mossa difensiva gia eseguith.attaccante tenta di giocare la palla con
Al. Se l'attaccante sbaglia la palla, il difensorg@ud colpire la palla prima che la miniatura
attaccante Al abbia finito la sua corsa?
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SI', purché la mossa del difensore con D1 sia stagffettuata DOPO che Al ha mancato la
palla. Il difensore puo quindi giocare la palla peché il possesso di palla € cambiato.

Se, pero, la miniatura difensiva é partita PRIMA cle l'attaccante abbia sbagliato la palla,
allora e fallo a favore dell’attaccante nel punto dpartenza della miniatura difensiva, in quanto

il difensore non puo effettuare la mossa difensivarima che l'attaccante abbia toccato la palla
(Regola 6.2.1).

Se I'attaccante non arriva sulla palla a causa dimtocco “corto”, il difensore puo colpire la
palla prima che la miniatura attaccante abbia finio la sua corsa?
NO, e fallo del difensore perché sicuramente il diihsore ha effettuato la mossa PRIMA che
I'attaccante abbia colpito/mancato la palla.

Situazione:
L’attaccante colpisce la palla con Al.
Mentre la palla & in movimento I'attaccante effett@ un colpo a punta di dito con A2.
La palla colpisce una miniatura ferma del difensoreD1 e continua la sua corsa.
La miniatura A2 dell’attaccante, ancora in movimenb, colpisce la palla in movimento (A2-2nd).
Che succede?
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Per le regole 5.1.2 e 5.1.3 é fallo di A2 in quanibpossesso-palla € cambiato a favore di chi
prima era “difensore” (rosso). Infatti il possess@alla cambia non appena la palla tocca D1.
Se A2 colpisse la palla ferma sarebbe back a favode chi prima era “difensore” (rosso)

L’attaccante gioca la palla con Al e il difensore feettua una mossa difensiva con D1 con
palla ancora in movimento.
Con palla in movimento la miniatura difensiva D1 ctpisce un’altra miniatura difensiva ferma
D2.
D2 si ferma e, successivamente, la palla tocca ¢, appunto, € gia ferma).
Che succede?
E’ fallo a favore dell’attaccante nel punto di impdto tra D1 e D2. Se l'attaccante chiedesse
“vantaggio”, NON sarebbe cambio-palla.

Il difensore ha gia effettuato I'ultima mossa che pteva eseguire.
L'attaccante effettua un colpo a punta di dito suk miniatura Al.
Con la miniatura attaccante ancora in movimento ildifensore effettua la mossa difensiva con
D1.
L'attaccante non riesce a toccare la palla e non i@ nemmeno il difensore.
Come ci si comporta?
DIPENDE.
- Se il difensore effettua la mossa difensiva PRIMAhe Al abbia mancato la palla, allora e
fallo del difensore, perché effettua la mossa difasiva prima che Al tocchi/manchi la palla.
26



- Se il difensore effettua il marcamento difensivo DO che l'attaccante ha mancato la palla é
cambio-cambio, quindi il possesso palla rimane alttaccante.

Es. 1 - L'attaccante effettua un colpo a punta diitb con Al e, mentre Al va’ verso la palla, il

difensore esegue il marcamento difensivo con D1:lfadel difensore.

Es. 2 - L'attaccante effettua un colpo a punta di b con Al, A1 manca la palla e, mentre

continua la propria corsa, il difensore esegue il arcamento difensivo: cambio-cambio (la palla

rimane quindi all’attaccante).

Es. 3 - Una situazione abbastanza difficile € la geente: I'attaccante effettua il tocco, la

miniatura si ferma a pochi millimetri dalla palla e, in quel momento, il difensore effettua il

marcamento difensivo. In tal caso, I'arbitro deve apire se la mossa difensiva € avvenuta prima

che la miniatura dell'attaccante si fermasse (fallp o dopo che si € fermata (cambio-cambio).

Quest'ultima situazione (Es. 3) € la piu frequente, considerata la quasi contemporaneita dei

due tocchi, I'arbitro dovra chiamare il cambio-cambo.

Situazione:

- La palla e ferma e il difensore NON ha ancora fattda mossa difensiva relativa all’'ultimo
tocco dell’attaccante

- Il difensore effettua la mossa difensiva con la miatura D1

- Con D1 ancora in movimento, I'attaccante effettua m colpo a punta di dito con la miniatura
Al per andare sulla palla.

- Al sbaglia la palla e, successivamente, D1 colpissg con entrambe in movimento.

Cosa succede?

E’ cambio palla (il difensore D diventa il detentoe del possesso-palla), ma c’e back contro D a

causa dell'impatto tra D1 ed Al.

6.2.2. Un marcamento difensivo effettuato dal difae dopo che l'attaccante ha mancato la palla é
considerato un colpo a punta di dito in attacco.

6.2.3. L'attaccante non ha l'obbligo di attendelne d difensore effettui il marcamento difensivo.
Tuttavia, nelle seguenti situazioni, I'arbitro cedera al difensore il tempo per eseguire il marcame
difensivo.

6.2.3.1. Regola 2.1: Piazzamento e sollevamente dehiature: se I'arbitro interrompe il gioco ezaa
miniature conformemente alle regole (quando laapallferma), concedera al difensore il tempo per
eseguire un marcamento difensivo non ancora e#fiettu

6.2.3.2. Regola 5.4: Colpo a punta di dito limitee I'attaccante, per effettuare un colpo a pdintkto,

ha la necessita di spostarsi dietro il tavolo dicgi in una posizione che richieda al difensore di
allontanarsi impedendogli una conveniente manipofez del portiere, l'arbitro permettera all'attattea

di eseguire il suo colpo a punta di dito, quindnoedera al difensore il tempo per eseguire il suo
marcamento difensivo.

6.2.3.3. Regola 8.3: Sostituzione del portiere:pontiere rotto o danneggiato pud essere sostiinito
qualsiasi momento durante l'incontro a condiziohe & palla sia ferma. Dopo che il giocatore ha
annunciato la sua intenzione di sostituire il po#irotto, I'arbitro interrompe il gioco, controka il
portiere sostitutivo soddisfa le regole definitejngli permette al difensore di eseguire un marcamen
difensivo non ancora effettuato.

6.2.3.4. Regola 9.2.2: Rimozione del portiere demva (portierino): dopo che il portiere di riserva
(portierino) e stato rimosso dall'area di giocarhbitro interrompe il gioco e permette al difensdre
eseguire un marcamento difensivo non ancora eéfiettu

6.2.3.5. Regola 13.4: Procedura per I'esecuzionm d@olpo di rientro dal fuorigioco: quando l'arbiba
dato all'attaccante il permesso di eseguire unocgipientro dal fuorigioco, permettera prima dedisore

di eseguire un marcamento difensivo non ancordte#fi®. Dopo che l'attaccante ha eseguito il calipo
rientro dal fuorigioco, I'arbitro permettera alafitore di eseguire un altro marcamento difensivo.
6.2.3.6. Regola 14.2: Procedura per I'esecuzionendirimessa laterale: prima che l'attaccante possa
proseguire il gioco dopo una rimessa lateraleyitiar permettera al difensore di eseguire un maeram
difensivo.
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Se il difensore commette un fallo e l'attaccante obde “vantaggio”, l'attaccante deve
aspettare I'eventuale mossa difensiva del difensoreil posizionamento del portiere 0 comunque
aspettare che il difensore sia pronto?

NO, in quanto la regola 6.2.3 non prevede che il @o venga fermato a seguito di un fallo di
gioco.

La regola 6.2.3 dice che I'arbitro deve concederd difensore il tempo necessario ad eseguire
un marcamento difensivo nei casi citati. In questcasi |'attaccante deve aspettare solo che |l
difensore tocchi la miniatura oppure che quest'ultma si sia anche fermata? In altre parole: con
la miniatura ancora in movimento del difensore, I'dtaccante puo gia riprendere l'azione di
gioco?

NO. L'arbitro deve attendere che la miniatura del dfensore si sia fermata. DOPO aver
permesso al difensore stesso di riposizionarsi, patchiamare "Gioco!".

NB il caso 6.2.3.6 (rimessa laterale) e l'unico peit quale I'arbitro non deve chiamare né
“Stop!”, né “Gioco!”. Anche in questo caso l'attac@ante deve permettere al difensore di
riposizionarsi e solo dopo potra continuare a gioga.

6.2.4. Una miniatura colpita a punta di dito perrmarcamento difensivo non puo toccare la palla o
alcuna miniatura di qualunque giocatore.
In caso di infrazione:
Espressione| Secondo il caso
dell'arbitro:
Punizione: | a. La palla é ferma:
(1) La miniatura del difensore tocca una miniaferana: back (i).
(2) La miniatura del difensore tocca la palla fertmack (i).
(3) La miniatura del difensore tocca una miniatael'attaccante in movimento:
ostruzione - back (iv).
b. La palla e in movimento:
(1) La miniatura del difensore tocca una miniaferana: caso (ii).
(2) La miniatura del difensore tocca la palla inminzento: calcio di punizione (iii).
(3) La miniatura del difensore tocca una miniaturanovimento: calcio di puniziong
(iii).
(i) Se il back e richiesto l'arbitro riposizioneréteule miniature coinvolte e/o la palla nelle loro
precedenti posizioni. Quindi, I'arbitro dara il safe per la ripresa della gara dicendo: giocoly(pla
(i) Colpendo una miniatura ferma, un calcio di puwmzai (iii) sara assegnato solo se € stato impedito
l'utilizzo della miniatura colpita per giocare lalla in movimento. Altrimenti un back sara assegnat
come descritto al punto (i).
(iii) Calcio di punizione dal punto dove la miniatu@ dommesso l'infrazione. Calcio di punizione dal
dischetto del rigore se l'infrazione é stata conzae®ll'area di rigore. Vedi regola 11.
(iv) Se il back e richiesto dall'attaccante, I'arbripmsizionera le miniature coinvolte ed eventuaiteda
palla nelle loro precedenti posizioni. L'arbitrosponera la miniatura dell'attaccante che ha eubit
I'infrazione dove quest'ultima ha avuto luogo eadihrsegnale di ripresa della gara dicendo: “gidco!
(“play!”) Percio, I'attaccante guadagnera delldatiga e manterra il numero di colpi a punta di dao la
miniatura in questione. Vedi regola 5.2.

La palla € in movimento. Il difensore compie una mssa difensiva con D1 e urta una
miniatura ferma che si trova nella zona in cui sifova la palla: regola 6.2.4. situazione b-(1) che
riporta al caso (ii). E’ fallo?

Quando il difensore, nell’effettuare una mossa difesiva con palla in movimento, colpisce una
miniatura stazionaria (di qualunque squadra), € neessario che I'arbitro valuti lo svolgimento
dell'azione.

Se l'arbitro ritiene che la mossa del difensore, ¢oconseguente impatto con una miniatura

stazionaria, vada ad influenzare I'azione dell’attacante, allora il difensore commette fallo.
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Se l'arbitro, al contrario, ritiene che la mossa dedifensore, con conseguente impatto con
una miniatura stazionaria, NON influenzi l'azione cell’attaccante, allora il difensore
commette un’infrazione da punire con il back.

Situazione:
1 - L'attaccante gioca la palla con la miniatura Al
2 - Il difensore non esegue il marcamento difensivo
3 - A palla ferma, I'attaccante colpisce un’altra nmiatura A2
4 - Mentre A2 si dirige verso la palla, il difensoe esegue il marcamento difensivo (riferito al
primo tocco dell’attaccante con Al al punto “1”) can D1 e colpisce la miniatura A2. E'
chiaramente ostruzione-back.
Ora ho 2 casi:
a) La miniatura A2 dell'attaccante si ferma in unaposizione vantaggiosa SENZA aver toccato la
palla e I'attaccante decide di chiedere il vantaggi
b) La miniatura A2 dell'attaccante si ferma in unaposizione vantaggiosa DOPO aver toccato la
palla e l'attaccante decide di chiedere il vantaggi
Nei due casi, quanti tocchi rimangono all'attaccarg con la miniatura A2? E al difensore spetta
un marcamento difensivo?
In entrambi i casi se I'attaccante chiedesse il b&gcl'arbitro deve portare A2, D1 e la palla nelle
posizioni indicate nella 6.2.4-iv.
In merito ai due casi:
a) Se l'attaccante chiedesse il “vantaggio”, visto chA2 non ha toccato la palla, non avra la
possibilita di effettuare alcuna mossa difensiva. 'attaccante avra ancora a disposizione 3
tocchi con A2.
b) Se I'attaccante chiedesse “vantaggio”, il difensorpotra (NB “pud”, NON “deve”) effettuare
una mossa difensiva in quanto la palla é stata toata successivamente all'infrazione (infrazione
che di fatto non viene piu considerata in quanto &tato chiesto il vantaggio). L'arbitro NON
deve fermare il gioco per far effettuare la mossaiténsiva, in quanto non si ricade in uno dei
casi espressamente citati dalla regola 6.2.3

Situazione:

1- Il difensore non ha ancora effettuato 'ultima nossa difensiva a sua disposizione.

2- Con palla in movimento l'attaccante esegue un lga punta di dito con la miniatura Al

3- Il difensore esegue la mossa difensiva con Dlingpatta la miniatura A1l prima che guesta

raggiunga la palla.

E’ chiaramente fallo del difensore. L'attaccante deide di chiedere il vantaggio.

Ho 2 casi:

a) La miniatura Al dell'attaccante si ferma SENZA aver toccato la palla.

b) La miniatura Al dell'attaccante si ferma DOPO aer toccato la palla.

Nei due casi, quanti tocchi rimangono all'attaccarg con la miniatura A1? E al difensore spetta

un marcamento difensivo?

a) Il difensore, visto che l'attaccante non ha toccatda palla, non avra la possibilita di
effettuare alcuna mossa difensiva in quanto I'attatante non ha toccato la palla.

b) La mossa dell'attaccante sara considerata come un@rmale mossa offensiva, quindi il
difensore potra (NB “pud”, NON “deve”) effettuare una mossa difensiva in quanto la palla e
stata toccata successivamente all'infrazione (infmone che di fatto non viene piu
considerata in quanto é stato chiesto il vantaggio).’arbitro NON deve fermare il gioco per
far effettuare la mossa difensiva, in quanto non gicade in uno dei casi espressamente citati
dalla regola 6.2.3

Situazione:
1- La palla é fuori dall’area di tiro
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2- L'attaccante effettua un colpo a punta di dito on Al, gioca la palla e cerca di portare la palla

all'interno dell’area di tiro

3- Con palla in movimento, il difensore effettua lanossa difensiva con D1, muovendo D1 tra la

miniatura attaccante Al e la palla

4- Con palla ancora in movimento e miniatura difensva D1 ancora in movimento, l'attaccante

effettua un altro colpo a punta di dito con Al e irpatta sulla miniatura del difensore D1 che a

sua volta impatta sulla palla.

Che succede?

E’ chiaramente fallo a favore dell'attaccante. Se'attaccante chiede il “vantaggio” e la palla

ancora in movimento, allora I'attaccante puo giocae normalmente.

Se la palla si ferma, lI'arbitro deve valutare dovda palla termina la sua corsa:

a) Se la palla si ferma nell’area di gioco: il gioco@ntinua normalmente

b) Se la palla entra in rete: gol. NB € gol sia che Jaalla, al momento dell'impatto con D1, si
trovi all'interno dell’area di tiro oppure si trovi fuori dall’area di tiro: si tratta di autorete
come specificato dalla regola 7.3.1

c) Se la palla esce dalla linea di fondo: calcio d’amp. Vd. Regola 16.1.2

d) Se la palla esce da una linea laterale: rimessa avbre dell'attaccante. NB non si considera la
regola dei quarti (Regola 14.1.2), in quanto e ilitensore che, commettendo un’infrazione,
spinge la palla fuori dalle linee laterali. Vd. Regla 14.1.4

La miniatura attaccante Al colpisce la palla. DOPCche Al ha toccato la palla e con la palla
in movimento, il difensore effettua una mossa difesiva con D1 e questa colpisce Al in
movimento. Che succede?

E’ fallo nel punto di impatto tra A1 e D1, anche sal fallo avviene dopo che Al ha toccato la
palla.

La palla e ferma. La miniatura difensiva D1 colpise una qualunque miniatura (attaccante o
difensore) e poi la palla. Che succede?
E’ back. Solo I'attaccante commette fallo quando, palla ferma, tocca una qualunque miniatura
e poi la palla.

La miniatura D1 del difensore colpisce la palla in movimento che non si trova
completamente all'interno dell’area di rigore del dfensore. Il punto di impatto tra D1 e la palla
e, pero, all'interno dell’area di rigore. Che succde?

E’ punizione a due dal dischetto del rigore. E’ fodamentale che I'arbitro consideri il punto di
impatto che e il punto in cui viene commesso il fal.

Situazione:
1- L’attaccante gioca la palla con Al, la palla si fena.
2- Il difensore effettua la mossa difensiva con D1
3- L’attaccante effettua un colpo a punta di dito conA2
4- Si vede chiaramente che A2 non riuscira MAI a colpe la palla con la sua mossa (es.
miniatura che cade e rotola lontano dalla palla)
5- D1 impatta la miniatura A2, mentre quest’'ultima € axcora in movimento.
Cosa succede?
In questo caso e back a favore di A2, ma c’é il cao-palla in favore di D1. Per prendere
questa decisione l'arbitro deve essere SICURO al @% che A2 non colpira MAI la palla con la
sua mossa.
Se esiste anche la minima possibilita che A2 posseccare la palla, allora sarebbe ostruzione-
back commesso dal difensore.

6.2.5. Una miniatura colpita a punta di dito pemuarcamento difensivo non puo toccare alcuna plkeite
corpo dell'attaccante cosi da ostacolare il colporga di dito successivo dell'attaccante. In queaso,
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se, dopo essersi fermata, quella miniatura ostataalpo a punta di dito successivo dell'attaceant
quest'ultimo puo chiedere il back o il calcio dnmione.
In caso di infrazione:

Espressione | Ostruzione — back / calcio di punizione (Obstruttidack / free-flick)
dell'arbitro:

Punizione: a. Back per aver toccato qualsiasi parte del cdgibattaccante mentre la palla era

ferma. Se il back é richiesto, l'arbitro riposizoa tutte le miniature coinvolte e/o|la
palla nelle loro precedenti posizioni, e il marcatoedifensivo € perso. Quindi
I'arbitro dara il segnale di ripresa della garadan: gioco! (play!)
b. Calcio di punizione dal punto dove qualsiasigalel corpo dell'attaccante é stata
toccata dalla miniatura colpita a punta di dito pemrmarcamento difensivo mentre|la
palla era in movimento. Vedi regola 11.
c. Calcio di punizione dal dischetto del rigore gealsiasi parte del corpo
dell'attaccante é stata toccata nell'area di rigatla miniatura colpita a punta di dito
per un marcamento difensivo mentre la palla eraomimento. Vedi regola 11.1.

Osservazione: | Per favore vedi regola 10.6.

1)
2)

3)

Se l'attaccante avesse la mano posizionata sullapsuficie di gioco dietro una sua miniatura
per eseguire un colpo a punta di dito e il difenser effettuasse una mossa difensiva colpendo la
mano dell'attaccante, € back o fallo (vd. Regola B5) contro il difensore. Se l'attaccante
richiedesse il back o il vantaggio, l'attaccante pin cambiare la miniatura da colpire? Se
I'attaccante richiedesse il back o il vantaggio, éittaccante pud mettersi in una posizione diversa
per colpire la miniatura con cui aveva intenzione dgiocare (ad esempio cambiare lato del
campo da cui sta colpendo la miniatura)?

Prima di tutto bisogna dire che, se I'attaccante hanesso la mano sulla superficie di gioco dietro
ad una sua miniatura volontariamente per impedire & difensore di effettuare la mossa
difensiva, allora in questo caso e fallo dell’attazante (“Ostruzione” vd. Regola 10.6).

Se l'attaccante mette la mano dietro alla miniaturache VUOLE colpire e viene colpito sulla

mano da una miniatura, e se l'attaccante richiedessl’applicazione del back o del vantaggio,
allora l'attaccante NON pu0 cambiare la miniatura da colpire e/o NON pud cambiare la

posizione del suo corpo (ad es. posizionandosi &iliro lato del campo) per effettuare il colpo a

punta di dito che stava eseguendo. Questo €& per tave che un attaccante, anche
involontariamente, impedisca al difensore di effetitare la mossa difensiva mettendo la mano sul
tavolo da gioco senza essere in procinto di effedite un colpo a punta di dito.

L’attaccante puo comunque modificare leggermente lgosizione della mano per effettuare il

colpo a punta di dito.

Situazione:
L’attaccante colpisce la palla con Al;
Il difensore effettua la mossa difensiva con D1 egon palla in movimento, colpisce la
MINIATURA ATTACCANTE A1 ancora in movimento (dopo ¢ he Al ha colpito la palla);
La palla va’ a toccare una miniatura difensiva ferna e poi termina la sua corsa in una posizione
vantaggiosa per l'attaccante.

E’ chiaro che il difensore ha commesso un fallo, mae l'attaccante chiedesse il vantaggio, di chi
sarebbe la palla?

Se l'attaccante chiedesse il vantaggio, il possegsala € ancora dell’attaccante in quanto il

cambio-palla sarebbe frutto di un’infrazione del dfensore.

Situazione ancora come il caso “70”, ma con una viante:

L’attaccante colpisce la palla con A1;

Il difensore effettua la mossa difensiva con D1 elpisce la PALLA ancora in movimento;
La palla va’ a toccare una miniatura difensiva ferna e poi termina la sua corsa in una
posizione vantaggiosa per l'attaccante.

WwnN e
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E’ chiaro che il difensore ha commesso un fallo, mse 'attaccante chiedesse il vantaggio, di chi
sarebbe la palla?
Se l'attaccante chiedesse il vantaggio, il possegsalla € ancora dell’attaccante in quanto il cambie
palla sarebbe frutto di un’infrazione del difensore

6.2.6. In ogni caso, se l'attaccante ha delibertéeposizionato il suo corpo, o deliberatamerdeidala
sua mano sul tavolo di gioco, sul tragitto del rmarento difensivo, un calcio di punizione sara assty
al difensore.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Fallo di dito — calcio di punizione (Finger Foutee-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il corpo ‘d¢hccante e stato
toccato dalla miniatura del difensore. Vedi redhla
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione e stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.
6.2.7. Il diritto ad effettuare un marcamento ddien decade quando:
a. L'attaccante ha toccato la palla con un colppuata di dito successivo — non e possibile
I'accumulazione di marcamenti difensivi.
b. Il possesso della palla & passato al difensore.
c. La palla ha completamente oltrepassato le linéendo o quelle laterali.
d. Un calcio di punizione e stato assegnato e adtaore che ha subito l'infrazione non richiede il
vantaggio.

Fino a quando ho tempo per fare una mossa difensi?a
Fino a che l'attaccante non ha toccato la palla conn’altra mossa. In pratica, se l'attaccante
accelera il gioco e necessario che il difensore nw@oprima che I'attaccante tocchi una seconda
volta la palla, altrimenti viene “persa” la mossa dfensiva. La Regola 6.2.7-a dice che le mosse
difensive non sono cumulative, quindi, se l'attaccde riesce a fare due tocchi in velocita e il
difensore sul primo tocco rimane sorpreso, alloralidifensore puo fare la mossa difensiva solo
sul secondo colpo a punta di dito dell’attaccante.
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Regola 7: Segnatura di una rete

7.1. Segnatura corretta

7.1.1. Una rete € segnata se la palla ha completar#repassato la linea di fondo campo tra i gelia
porta e al di sotto della traversa a condizione che

a. il tiro e stato effettuato con la palla compietmte all'interno dell'area di tiro dell'avversario
indipendentemente dalla posizione della miniatinelta tirato.

b. il tiro & stato effettuato prima dell'inizio de#gnale di fine del gioco.

7.1.2. L'arbitro annuncera immediatamente se l& ga completamente superato la linea di tiro ed é
posizionata all'interno dell'area di tiro dicentiaabile!” (“shootable!”)

7.1.3. L'arbitro annuncera immediatamente una ttarsegnatura di una rete dicendo: “goal!”

7.2. Segnatura non corretta

7.2.1. Una rimessa dal fondo sara assegnata seetsm@& segnata non conformemente alla regola 7.1.
Vedi regola 15.

7.2.2. Il portiere puo tentare di parare o fermametiro non conforme alla regola 7.1 senza il rigati
segnare un autorete deviando la palla. Una ringgisftondo sara assegnata invece se il portiereadevi
tiro irregolare nella propria porta. Vedi regola 15

L’attaccante tira con A1 quando la palla si trova RJORI dall’area di tiro. Il portiere effettua
una parata e Al, ancora in movimento, colpisce lagtla (senza alcun colpo a punta di dito da
parte dell’attaccante) e questa finisce in rete. Ejol?

NO, perché I'azione parte con un tiro irregolare.

L'attaccante A tira con la palla FUORI dall’area di tiro. Il portiere di D devia la palla che
finisce oltre una delle linee laterali. Di chi é laimessa laterale?
E’ a favore della squadra A, qualunque sia il quarb ove la palla esce.
NB e rimessa a favore della squadra A anche se ibgatore B non sta manipolando il portiere.

7.3. Autorete

7.3.1. Un giocatore puo segnare un'autorete dasiqsalposizione del campo indipendentemente dalla
posizione della miniatura e della palla.

7.3.2. In ogni caso, l'attaccante non puo segnai@utorete direttamente da un calcio di puniziame,
calcio d'angolo, una rimessa laterale, una rimdaséondo o un calcio di rigore. Un calcio d'angelra
assegnato invece al giocatore avversario. Vediaehf

Il difensore, effettuando una mossa difensiva, coigce la palla e la manda nella sua rete. E’
autorete?
Si, indipendentemente dal fatto che la palla siaf@a o in movimento e dal fatto che la palla sia
dentro o fuori dall'area di tiro.

Il difensore, effettuando una mossa difensiva con I colpisce la miniatura dell’attaccante
Al. Al, a seguito dell'impatto, colpisce la pallale finisce nella rete del difensore. E’ autorete?
Si, indipendentemente dal fatto che la palla siaf@a o in movimento e dal fatto che la palla sia
dentro o fuori dall'area di tiro.

7.3.3. Se la palla rimbalza direttamente dai patlatla traversa della porta avversaria dopo un tiro
regolare e supera la linea di fondo dell'attaccambt@ rimessa dal fondo sara assegnata all'att@ccan
Vedi regola 15.

Le regola 7.3.3 parla di tiro regolare. E se fossen tiro irregolare, ad esempio con un tiro
effettuato con palla al di fuori dell’area di tiro?
In questo caso sarebbe calcio d’angolo contro chiaheffettuato il tiro irregolare, anche se la

palla finisse in rete.
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L’attaccante effettua un tiro regolare, colpisce latraversa della porta avversaria. La palla
attraversa tutto il campo, tocca il portiere attacante ed esce dalla linea di fondo dell’attaccante
o entra nella porta dell'attaccante. Che succede?

E’ rimessa dal fondo a favore dell’attaccante.
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Regola 8: Il portiere

8.1. Manipolazione
8.1.1. Il portiere sara piazzato sotto una delkeebposteriori della porta con l'asticciola chergpgoa dal
retro della porta stessa.

In caso di infrazione:

Espressione | Manipolazione irregolare — calcio di punizionegg/al manipulation - free-flick)

dell'arbitro:

Punizione: Calcio di punizione dal dischetto del rigore. Vesljola 11.
8.1.2. Il portiere non puo essere mosso rapidanmmirte che la miniatura dell'attaccante abbia ttctza
palla.

In caso di infrazione:

Espressione | Manipolazione irregolare — calcio di punizione lcaadi rigore (lllegal manipulation

dell'arbitro: | free-flick / penalty flick)

Punizione: a. Calcio di punizione dal dischetto del rigore lgeprima infrazione del portiere. Vedi
regola 11.
b. Calcio di rigore per ogni successiva infraziate® portiere o se la regola e stata
infranta intenzionalmente. Vedi regola 12.

Nella regola 8.1.2 € scritto “avanti e indietro”. Ese viene mosso a destra e sinistra oppure su
e giu?
E’ fallo. La regola originale in lingua inglese die: The goalkeeper may not be moved rapidly to
and from before the attacking playing figure has tached the ball. “To and from” non si traduce
con “avanti e indietro”. La parte fondamentale € cle il portiere non pud muoversi rapidamente
su, giu, a destra, a sinistra, avanti o indietro déa sua posizione. Ci possono essere brevi
momenti di posizionamento, ma non continui spostanmé per ingannare I'attaccante.

8.1.3. Ogni tocco della palla da parte del porteemnsiderato come aver giocato la palla, anchedmu
devia un tiro dell'attaccante. Il portiere, dunquen € mai considerato come una miniatura pashiva.
ogni caso, una rimessa dal fondo sara assegngitacatore se il suo portiere devia un tiro irregelaella
propria porta (vedi 7.2.2) o oltre la linea di fon@edi 15.1.1).
8.1.4. Ogni tocco ininterrotto della palla da pat&d portiere, anche quando devia semplicementean
permette al difensore di eseguire un marcamenémsio. Vedi regola 6.2.
8.1.5. Il portiere non puo toccare la palla pitdrdivolte di seguito finché:
a. La palla e stata giocata da un'altra miniatetbattaccante.
b. Il possesso della palla € cambiato.
In caso di infrazione:
Espressione | Manipolazione irregolare — calcio di punizionedgal manipulation - free-flick)
dell'arbitro:
Punizione: Calcio di punizione dal dischetto del rigore debagitore che commette l'infrazione.
Vedi regola 11.1.
8.1.6. L'asticciola del portiere € una parte iragydello stesso e puo essere utilizzata per pargiecare
la palla.

Quando il portiere il difensore effettua una parata il giocatore che ha tirato in porta (era
I'attaccante) ha sempre diritto ad effettuare una nessa difensiva?
NO, PUQO’ effettuarla. L'arbitro non deve chiamare “Stop”, a meno che la palla si sia fermata e
ci sia qualche miniatura da riposizionare (vd. Rega 6.2.3)

L'attaccante A tira con Al, il portiere di D para e la palla colpisce di nuovo Al. Cosa
succede?

Se Al, quando viene colpita dalla palla, € ferma e@lsdraiata, allora il possesso-palla € di
D, in guanto una miniatura riversa sul campo é coriderata un oggetto neutrale.
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Se la palla tocca A1 quando Al é ancora in movimemt(anche se “rotola”) oppure e
ferma (non riversa sul campo), allora il possessoi ¢ghalla € di A. D non puo fare una
mossa difensiva perché il tocco del suo portiere haausato un “cambio”. In questo caso
Al ha ancora 3 colpi a punta di dito a disposizioneconsiderando che ci sono stati 2
cambi-palla: il 1° quando il portiere effettua la parata, il 2° quando la palla tocca Al.

8.2. Posizionamento

8.2.1. Prima, durante e dopo un tiro in porta,dftigre pud essere tenuto in qualsiasi posiziorie ne
tentativo di parare o giocare la palla all'inted®l'area di porta. In ogni caso, nessuna part@aitiere
puo oltrepassare la linea dell'area di porta oadac

In caso di infrazione:

Espressione | Manipolazione irregolare — calcio di punizione lcaadi rigore (lllegal manipulation

dell'arbitro: | free-flick / penalty-flick)

Punizione: a. Calcio di punizione dal dischetto del rigore lgeprima infrazione del portiere. Vedi
regola 11.
b. Calcio di rigore per ogni successiva infraziate® portiere o se la regola e stata
infranta intenzionalmente. Vedi regola 12.
L'arbitro punira la manipolazione irregolare ogoatyolta il portiere oltrepassi o tocchi la lineglléirea
di porta nel tentativo di parare, anche nel castimon tocchi la palla.

Prima che I'attaccante tiri in porta, I'arbitro not a che il portiere oltrepassa o tocca la linea
dell’area di porta. Come si deve comportare I'arbito?
Le regola 8.2.1 ha un’ambiguita: nella prima partedice che il portiere non puo oltrepassare o
toccare la linea dell’area di porta, mentre nella sconda parte viene citato solo “nel tentativo di
parare”.
In questo caso e necessario considerare I'uso coneua fare affidamento al buon senso:
Nel caso in cui I'arbitro noti che, a palla ferma,il portiere oltrepassa o tocca la linea prima di
un tiro in porta, I'arbitro deve fermare il gioco, far posizionare il portiere correttamente e poi
permettere il tiro all'attaccante. E’ chiaro che, n questa occasione, pur essendo il gioco fermo, il
difensore NON potra fare alcuna mossa difensiva, @he se ne avesse la possibilita.
E’ anche chiaro che se l'arbitro si avvede che ilitensore infrange sistematicamente questa
regola (es. la terza volta che accade allo stessagtore), deve punire il difensore con una
punizione a 2 dal dischetto e poi con il calcio digore.
E chiaro, infine, che, se il portiere para standouori dall’area del portiere o toccando la linea
dell'area di porta, l'arbitro deve punire immediatamente linfrazione (anche alla prima
occasione in cui viene effettuata) con punizioneznel 1° caso e rigore nei casi successivi.

8.2.2. Il portiere non puo toccare alcuna miniaferana che e posizionata nell'area di porta o d@attmn
con la linea della stessa. Vedi regola 2.1.2.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Fallo del portiere — calcio di punizione (Keepeulfefree-flick)
Punizione: Calcio di punizione dal dischetto del rigore. Vesljola 11.
8.2.3. Il portiere non puo ostacolare una miniatieiattaccante che attraversa l'area di porta.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Fallo del portiere — calcio di punizione (Keepeulfofree-flick)
Punizione: Calcio di punizione dal dischetto del rigore. Vesfjole 5.4, 11.

L’attaccante tira in porta con la miniatura Al. La miniatura Al e la palla vanno entrambe
verso la porta ed il portiere tocca entrambe nell'H#ettuare la parata. Leggendo la regola 8.2.3
sembra che si debba assegnare un calcio di punizendal dischetto del rigore. Che
interpretazione bisogna dare alla regola 8.2.3?

La regola 8.2.3 deve essere interpretata in questnodo: “Il portiere non puo ostacolare alcuna
miniatura attaccante che, PER COLPIRE LA PALLA, attraversa I'area di porta”.
Nel caso in questione, quindi, il portiere non comette infrazione.
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8.3. Sostituzione

8.3.1. Il portiere pud essere temporaneamenteisitstilal portiere di riserva (portierino). Vedigada 9.
8.3.2. Un portiere rotto o danneggiato pud essestitgito in qualsiasi momento durante l'incontro a
condizione che la palla sia ferma. Se il portieo@ @ danneggiato o rotto pud essere sostituito isolo
occasione di una rimessa dal fondo, un calcio dlangina rimessa laterale, un calcio di puniziane,
calcio di rigore o dopo la segnatura di una rete.

Azione da adottare:

Espressione del giocatore:| Sostituzione! (Substitution!)
Punizione: L'arbitro verifichera se il portiere sostitutivodsbsfa le regole definite,
quindi concedera al difensore il tempo di eseguire marcamento
difensivo non ancora effettuato. Quindi l'arbitraral il segnale per |a
ripresa della gara dicendo: “gioco!” (“play!”)
8.3.3. Durante un incontro un portiere non rotto pasere sostituito solo una volta. In ogni casaq, ¢le
limite per la sostituzione di portieri rotti.
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Regola 9: Il portiere di riserva (portierino)

9.1. Applicazione

9.1.1. Per entrare in gioco, il portierino saraipiosato dal giocatore completamente all'interntiatea
di porta o oltre la linea di fondo nella zona coesar tra i prolungamenti delle linee dell'area dtgo

In caso di infrazione:

Espressione | Manipolazione irregolare — calcio di punizionegg/al manipulation - free-flick)
dell'arbitro:

Punizione: Calcio di punizione dal dischetto del rigore. Vesljola 11.

9.1.2. Il portierino puo essere utilizzato a coraie che:

a. Il giocatore del portierino € in possesso digpa

b. Il portiere é stato rimosso dalla porta ed @temlal giocatore in una delle sue mani (o appdggial
tavolo di gioco, all'esterno dell'area di giocanindo da non ostacolare lo svolgimento della gara);

c. Un marcamento difensivo non ancora effettuattato eseguito dal difensore.

In caso di infrazione:

Espressione | Manipolazione irregolare — calcio di punizionegg/al manipulation - free-flick)
dell'arbitro:

Punizione: Calcio di punizione dal dischetto del rigore. Vesljola 11.

Nel caso di parata del portiere, se l'attaccante Vesse utilizzare il portierino, quanti tocchi
ha a disposizione? 3?
NON 3, ma 3 meno i tocchi effettuati dal “portierecon I'asta”.
Es. 1) parata: se I'attaccante vuole usare il poririno, ha ancora 2 tocchi consecutivi.
Es. 2) parata (1° tocco), la palla si ferma nell’aa piccola, I'attaccante tocca di nuovo la palla
col “portiere con l'asta” (2° tocco). Se l'attaccate volesse usare il portierino, avrebbe solo un
tocco a disposizione.
NB La parata, anche se effettuata con piu tocchi dvalla (es. il portiere para, la palla tocca il
palo e poi tocca di nuovo il portiere), vale sempreome un unico tocco di palla.

L'attaccante METTE IN CAMPO (NB NON -“utilizza”) il portierino pur non avendo
rimosso il “portiere con I'asta”, quindi infrange |a situazione 9.1.2-b. Il calcio di punizione dal
dischetto va’ battuto con il portierino in campo ocon il portiere (con l'asta) in porta?

Con il portiere con I'asta in porta.

L'attaccante UTILIZZA il portierino per giocare la palla pur non avendo rimosso il
“portiere con l'asta”, quindi infrange la situazione 9.1.2-b. Il calcio di punizione dal dischetto
va’ battuto con il portierino in campo o con il pottiere (con I'asta) in porta?

Con il portierino in campo.

Situazione:
Il difensore € uscito con il portierino, ma ha pers il possesso di palla;
Il difensore ha lasciato il portiere con I'asta incampo;
L’attaccante non vede che c’¢é il “portiere con I'ag” in campo e tira in porta.
La palla tocca il “portiere con l'asta”.
Che succede?
Secondo la regola 9.1.2-b il “portiere con 'astatimosso non puo interferire col gioco in alcun
modo. Quindi se esso interferisce col gioco, il giatore che lo ha lasciato in quella posizione ne
subisce le conseguenze. Non é l'arbitro che devanuovere il portiere, I'arbitro rileva solo
guanto accade.
Nel caso in questione:
Se I'arbitro valuta che la palla fosse destinata &nire in rete, si assegna comunque il gol
Se l'arbitro valuta che la palla non fosse destinat a finire in rete € punizione a 2 dal dischetto
del rigore, lasciando in campo il portierino.
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Situazione analoga alla “87":
Il difensore € uscito con il portierino, ma ha pers il possesso di palla;
Il difensore ha lasciato il portiere con I'asta appggiato all'interno della porta;
L’attaccante tira in porta e la sua miniatura, viaggiando piu veloce della palla, tocca il portiere
all'interno della porta e rimbalza contro la pallaimpedendole di entrare in rete.
Che succede?
Secondo la regola 9.1.2-b il portiere rimosso nornug interferire col gioco in alcun modo. Quindi
se lo metto all'interno della porta o fuori dall'area di gioco ed interferisce con il gioco, Il
giocatore che lo ha lasciato in quella posizione raibisce le conseguenze. Non é l'arbitro che
deve rimuovere il portiere, I'arbitro rileva solo quanto accade.
Nel caso in questione:
Se I'arbitro valuta che la palla fosse destinata &nire in rete, si assegna comunque il gol
Se l'arbitro valuta che la palla non fosse destinata finire in rete & punizione a 2 dal dischetto
del rigore, lasciando in campo il portierino.

Situazione:
L’attaccante A tira in porta, il portiere di D para e, con palla in movimento, D colpisce a punta
di dito portierino (che D aveva posizionato accantalla porta) per giocare la palla.
Che succede?
Sia che il portierino colpisca la palla sia che nota colpisca, il giocatore D infrange la regola
9.1.2-c, in quanto utilizza il portierino quando il giocatore A non ha ancora effettuato la sua
mossa difensiva.
Sia che il giocatore riesca a rimuovere il portiergorima di utilizzare il portierino, sia che non
riesca a ritirarlo, egli subira un calcio di punizione a 2 dal dischetto lasciando in campo il
portierino.

9.1.3. Se il portierino non e in gioco sara posiaio sempre al di fuori dell'area di gioco.
In caso di infrazione:

Espressione | Numero irregolare di miniature — calcio di punizofillegal playing figure number
dell'arbitro: | free-flick)

Punizione: Calcio di punizione dal dischetto del rigore debagitore che commette l'infrazione.

Vedi regola 11.

9.1.4. Quando il portierino € entrato nell'areagidico dall'interno dell'area di porta, € consideraha
regolare miniatura. Vedi regola 1. In ogni casdramo nell'area di gioco, il portierino non pugsare
una rete con il suo primo colpo.

E’ possibile battere un calcio piazzato (punizionajmessa laterale, corner) con il portierino?
SI’, anche se non € gia in campo, in quanto non@ntraddicono le condizioni della regola 9.1.2

Il giocatore A decide di utilizzare il portierino e, facendo il 1° colpo a punta di dito col
portierino, questo manca la palla andando a finirecontro una miniatura avversaria: € cambio
palla e back a favore di D. Se il giocatore avversa D richiede il back, torna in porta il portiere
con l'asta?

NO, il portierino va’ rimesso all'interno dell’area di porta nel punto da cui € partito.

9.2. Rimozione

9.2.1. Il portierino puo essere rimosso dall'arnegi@to in qualsiasi momento per reinsediare itigoe a
condizione che la palla sia ferma e il giocatorepaetierino sia in possesso di palla. Se il giocatdel
portierino ha perso il possesso della palla, itipdno rimane in gioco e il portiere puo esseliagediato
solo a condizione che:
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a. ll possesso della palla & stato riguadagnatgidehtore del portierino. In ogni caso, se laggibcata
dalla miniatura dell'attaccante colpisce una mineatel difensorenpnil portiere), e da questa rimbalza
colpendo una miniatura dell'attaccante, il reqaigiér il cambio di possesso non é soddisfattonal @i
rimuovere il portierino.

b. La palla ha oltrepassato le linee di fondo dlguaterali.

c. Un calcio di punizione o un calcio di rigore $s@gnato al giocatore del portierino e il giocatooa
richieda il vantaggio.

d. Un calcio di rigore € assegnato contro il giocatdel portierino e il giocatore non richieda il
vantaggio.

Il giocatore A ha gia dichiarato di rimuovere il patierino, ha gia effettuato la rimozione
rimettendo il “portiere con 'asta” in porta. Dopo qualche tocco I'arbitro vede che il portierino e
all'interno dell’area di gioco: il calcio di punizione dal dischetto va’ battuto con il portierino in
campo o con il portiere con l'asta in porta?

Con il portiere con I'asta in porta.

In caso di calcio di rigore con il portierino in canpo, che succede?
Ritorna in porta il portiere con l'asta

9.2.2. Quando il portierino € rimosso, l'arbitroncedera al difensore il tempo per eseguire un
marcamento difensivo non ancora effettuato. Qulattaccante potra procedere con il gioco.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)

Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatotke commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammie. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I'sefrazione € stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.
9.2.3. Il portierino puo essere utilizzato nuovateesolo quando la palla € stata giocata da un‘altra
miniatura o dal portiere.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)

Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatothe commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammte. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione e stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.
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Regola 10: Falli di gioco e condotta scorretta

10.1. Cartellino giallo
In caso di violazione intenzionale o continua de#lgole, I'arbitro ha l'autorita di ammonire il gatore
che commette l'infrazione: cartellino giallo (yelicard).

10.2. Cartellino arancione

10.2.1. Se un giocatore ammonito continuamente tenamonalmente viola le regole, I'arbitro lo
sanzionera con un cartellino arancione (orange)card

10.2.2. Il cartellino arancione implica che l'arbitimuovera il portierino del giocatore che comimet
I'infrazione dal tavolo di gioco.

10.3. Cartellino rosso

10.3.1. In caso di grave condotta scorretta, tarlsanzionera il giocatore con un cartellino rogsal
card) che implica Iimmediata squalifica dall'int@nperdendo con un risultato di minimo 0-3. Se |l
punteggio dell'incontro interrotto era maggiorée f@unteggio sara tenuto.

10.3.2. Il giocatore squalificato puo subire sankitisciplinari aggiuntive da parte del capo adbitella
competizione o della FISTF.

10.4. Fallo di dito
10.4.1. Un giocatore non puo toccare alcuna miraafierma con qualsiasi parte del suo corpo, ectztto
miniatura che deve essere colpita a punta di dito.
In caso di infrazione:
Espressione| Fallo di dito — calcio di punizione / calcio di age (Finger-foul - free-flick / penalty
dell'arbitro: | flick)
Punizione: | Calcio di punizione dal punto dove un giocatorddtato la miniatura. Vedi regole 11
el2.
10.4.2. 1l caso di un giocatore che tocca miniamn@ovimento € coperto dalle Regole 5.3.2 e 6.2.6.

Se un giocatore, prima di effettuare il colpo a puta di dito, tocco una qualsiasi altra
miniatura, é fallo?
Se l'attaccante effettua il colpo a punta di ditog fallo sia che la palla venga colpita sia che non
venga colpita.
Se questa infrazione viene compiuta dal difensore,uso comune chiamare “back”.
Se un giocatore NON effettua il colpo a punta di ¢, ma tocca solo un’altra miniatura, allora
viene considerata come mossa offensiva o difensfgseconda di chi la compie) gia fatta.

10.5. Fallo di mano
10.5.1. Un giocatore non puo toccare la palla atgicon qualsiasi parte del suo corpo.
In caso di infrazione:
Espressione | Fallo di mano — calcio di punizione / calcio diarg (Handball - free-flick / penalty
dell'arbitro: | flick)
Punizione: Calcio di punizione dal punto dove la palla é statzata. Vedi regole 11 e 12.
10.5.2. Se l'attaccante tira deliberatamente lla pakso qualsiasi parte del corpo del difensoliéasea di
gioco per causare un'infrazione, un calcio di poniz sara assegnato al difensore.

10.6. Ostruzione
10.6.1. Un giocatore non puo ostruire fisicameh®uo avversario sull'area di gioco o al di fuceild
stessa con qualsiasi parte del suo corpo allo sgdoptgedirel’esecuzione di un colpo a punta di dito.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Ostruzione — calcio di punizione (Obstruction -efféck)

Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove si trova klg al momentad
dell'infrazione. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore laepalla si trovava
nell'area di rigore al momento dell'infrazione. Vexhola 11.1.
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10.6.2. Esempi di infrazioni:

10.6.2.1. L'attaccante impedisce l'esecuzione dmancamento difensivo tenendo o mettendo la sua
mano sul campo di gioco senza essere in procintoldire a punta di dito una miniatura.

10.6.2.2. Il difensore ostruisce la visuale dedatante della zona dove la miniatura o la pabapsr
essere giocata.

10.6.2.3. Il difensore ostacola fisicamente il giatell'attaccante al fine di eseguire il suo mareato
difensivo.

10.6.3. Il caso di un giocatore che ostacola upaa punta di ditalopo I'esecuzione dello stesso e
coperto dalle Regole 5.3.2 € 6.2.6.

L'attaccante mette la sua mano sul tavolo pronto peeffettuare un colpo a punta di dito con

Al. Il difensore, con la sua mossa difensiva tocéa mano dell’attaccante con D1. L’attaccante
chiede il back. L'attaccante puo cambiare idea e d&lere di colpire un’altra miniatura A2?
NO, l'attaccante commetterebbe ostruzione. Infatti'attaccante ha avuto un back a favore
proprio perché era in procinto di effettuare un copo a punta di dito con una miniatura.
Cambiando la miniatura con cui vuole effettuare ilcolpo, dimostra che non era in procinto di
farlo.

L’attaccante mette la sua mano sul tavolo pronto peeffettuare un colpo a punta di dito con
Al. Il difensore, con la sua mossa difensiva tocda mano dell’attaccante con D1. L’attaccante
chiede il back. L’attaccante pud cambiare decisaméa la posizione del suo corpo (ad esempio
spostandosi sull’altro lato del campo) per effettuee il colpo a punta di dito?

NO, l'attaccante commetterebbe ostruzione. Infatti’attaccante ha avuto un back a favore
proprio perché era in procinto di effettuare un copo a punta di dito stando in quella
determinata posizione col corpo. Cambiando decisamt& la posizione del suo corpo per
effettuare il colpo a punta di dito (ad esempio smtandosi sull’altro lato del campo), dimostra
che non era in procinto di effettuare quel colpo gunta di dito.

All’'attaccante € comunque consentito di variare legermente la posizione della mano con cui era
in procinto di effettuare il colpo a punta di dito.

L’attaccante gioca la palla con Al. Il difensore apoggia la mano vicino alla sua miniatura
D1 per effettuare la mossa difensiva. L’attaccantepur essendo in una posizione scomoda col
corpo, vuole utilizzare la sua miniatura A2 (che sitrova dall’altra parte del campo) e, cosi
facendo, con la sua mano urta (volontariamente o wolontariamente) la mano del difensore. |l
difensore, urtato, senza volerlo, tocca D1, effetaindo cosi la mossa difensiva. L’'attaccante puo
decidere di cambiare la miniatura con cui vuole gicare la palla oppure cambiare la posizione
del suo corpo mettendosi in una posizione molto ddvsa (e piu comoda) per effettuare il colpo a
punta di dito con Al (es. cambiare lato del campoalcui andare ad effettuare il colpo a punta di
dito)?

Se l'attaccante decidesse di cambiare la miniatureon cui effettuare il colpo a punta di dito, egli

dimostra che il suo movimento non era in preparaziee ad una giocata, quindi commette
ostruzione perché, di fatto, impedisce al difensordi effettuare la mossa difensiva.

Se l'attaccante cambia la posizione del suo corpoettendosi in una posizione molto diversa per
effettuare il colpo a punta di dito con Al (es. cabiare lato del campo da cui andare ad
effettuare il colpo a punta di dito), egli dimostrache il suo movimento non era in preparazione
ad una giocata, quindi commette ostruzione perchéli fatto, impedisce al difensore di effettuare

la mossa difensiva. L’attaccante, in questo secondocaso, pu0 modificare leggermente la
posizione della mano per effettuare il colpo a puatdi dito con Al.

L'attaccante ha la miniatura Al attaccata alla pala e intende toccare la palla e far
impattare la miniatura A1 contro la miniatura difensiva D1 al fine di aprire un varco nella
difesa avversaria. Il difensore capisce le intenzn dell’attaccante e mette volontariamente |l
dito dietro alla miniatura D1 in modo che la stessaniniatura D1, impattando contro il dito del
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difensore, non venga spostata, ed effettuando cdaimossa difensiva marcamento difensivo. E’
corretta questa giocata del difensore?

NO, il difensore commette ostruzione, perché, bloeaado VOLONTARIAMENTE D1 e facendo
la mossa difensiva, ostacola fisicamente il giocoeltlattaccante al fine di eseguire il suo
marcamento difensivo (Regola 10.6.2.3).

10.7. Condotta scorretta

10.7.1. Durante i due periodi di quindici minutirécupero, il tempo supplementare e i tiri piagzat
giocatori non possono parlare o gesticolare estgeemte. | giocatori non possono commentare
I'incontro, criticare o influenzare le decisionbdrali o influenzare I'avversario, I'arbitro o glpettatori.
10.7.2. | giocatori seguiranno rigorosamente lasiieai dell'arbitro e le sole occasioni per un gitwee di
parlare durante un incontro sono:

10.7.2.1. Il giocatore che ha subito un'infrazioamunica all'arbitro l'intenzione di continuareiacgre:
“vantaggio” (“play on”), o di accettare la sanziomg&segnata in caso di qualsiasi violazione delagove
avversario.

C’e un back e I'attaccante decide di prendere il “antaggio”. Come ci si comporta nei casi di
palla ferma e di palla ancora in movimento quandoischiede il “play on” / “vantaggio”?
- Palla ferma: l'attaccante deve dichiarare che a@tta il vantaggio e subito dopo puo giocare,
senza dover aspettare che I'arbitro chiami “Gioco!} in quanto la Regola 6.2.3 non prevede che
I'arbitro, in caso di fallo, fermi il gioco per permettere al difensore di fare la mossa difensiva.
- Palla ancora in movimento: I'attaccante puo gioca senza dover dichiarare “vantaggio”.

Situazione:

1- L’attaccante effettua un colpo a punta di dito comAl.

2- Il difensore effettua una mossa difensiva con D1.

3- L'attaccante effettua un’altra mossa offensiva corAl e la miniatura difensiva D1, ancora in
movimento sulla mossa difensiva del punto “2”, coligce la palla, la quale si ferma in una
posizione favorevole per I'attaccante.

E’ fallo per I'attaccante e il difensore non ha anora effettuato la mossa difensiva relativa alla 2°

mossa di Al.

4- L’attaccante decide di continuare a giocare dichiaando “vantaggio”.

L’arbitro deve concedere al difensore di effettuarda propria mossa difensiva?

Ci sono 2 casi:

1- Con il suo secondo colpo a punta di dito (punto “3; Al ha toccato la palla: il difensore
PUQO’ effettuare la mossa difensiva prima che l'attacante continui il gioco, ma l'arbitro
NON deve fermare il gioco per permettere al difenge di farla, in quanto non previsto dalla
Regola 6.2.3

2- Con il suo secondo colpo a punta di dito (punto “3; A1 NON ha toccato la palla (a causa
del fallo del difensore): il difensore NON puo effguare alcuna mossa difensiva in quanto Al
non ha toccato la palla (vd. Regola 6.2.1).

10.7.2.2. L'attaccante puo chiedere la distanzéoomemente alla Regola 2.6: “distanza!” (“distarige!
10.7.2.3. Entrambi i giocatori possono chiederardlitro di rimuovere la palla e la miniatura pretz
per la battuta allo scopo di eseguire un movim@usizionale prima di una rimessa laterale, un calci
d'angolo o un calcio di punizione. Vedi regola 12..2

10.7.2.4. L'attaccante chiedera all'arbitro il pesso di effettuare un colpo di rientro dal fuoragice ne
annuncera l'esecuzione: “Fuorigioco? - RientroOffside? - Tick!”)

10.7.2.5. Entrambi i giocatori possono annunciaresostituzione di una miniatura o del portiere:
“sostituzione!” (“substitution!”)

10.7.2.6. Entrambi i giocatori dichiareranno diezespronti al tiro o alla parata durante i tiri zaati:
“pronto!” (“ready!”) Vedi regola 17.

10.7.2.7. Comunicazione reciproca tra i due giacger coadiuvare l'arbitro in una situazione doishi
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In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Condotta scorretta — calcio di punizione (Miscortiducee-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove si trova k@l al momenta
dell'infrazione. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore laepalla si trovava
nell'area di rigore al momento dell'infrazione. Vexhola 11.1.
10.7.3. Il giocatore non pud comunicare verbalmeoteil suo allenatore o con i tifosi. L'allenatqnad
solo consigliare il suo giocatore con tono di vauederato. In caso di condotta scorretta dell'attmea il
giocatore corrispondente sara punito.

10.8. Perdita di tempo
10.8.1. | giocatori non possono impiegare piu tengpoquanto ritenuto necessario dall'arbitro per
procedere con il gioco.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Perdita di tempo — calcio di punizione (Time wagtiriree-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove si trova klg al momentad
dell'infrazione. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore laepalla si trovava
nell'area di rigore al momento dell'infrazione. Vexhola 11.1.
10.8.2. Nell'effettuare un tiro in porta, l'attact&a non pud impiegare piu di 10 secondi per prepara
all'esecuzione del tiro.
10.8.3. Nonostante la Regola 10.8.2, per I'esenezib qualsiasi colpo a punta di dito che non sidino
in porta, non bisogna impiegare piu di 5 secondi.
10.8.4. La tattica di mantenere il piu a lungo puksil possesso della palla allo scopo di perderepo,
non sara punita a condizione che al difensoreatia ltbpportunita di riguadagnare il possesso gellk.

Nella regola 10.8.4., cosa si intende con l'afferra@mne “al difensore sia data l'opportunita di
riguadagnare il possesso di palla’?
Si puo pensare ad alcuni casi emblematici.
a) L'attaccante circonda la palla senza toccarla con-8 miniature in modo che tra di esse non
possa passare alcuna miniatura. In queste condizion
L'attaccante potrebbe continuare a passarla da unainiatura all'altra.
L'attaccante potrebbe muovere una miniatura diversadalle 3-4 utilizzate per circondare
la palla.
In entrambi i casi viene impedito al difensore di iconquistare il possesso-palla.
b) L’attaccante comincia a fare “melina” molto prima dell'approssimarsi del termine della
partita.
La melina puo essere permessa se fatta gli ultimi-2 minuti di gioco, mentre fatta per 5-10
minuti o piu, € chiaro sintomo di mancanza di fairplay.

10.8.5. L'arbitro annotera il tempo perduto e lgiaggera come recupero.

10.9. Comportamento scorretto
Quando un giocatore si prepara al tiro, piazzaadub mano sul tavolo dietro la miniatura prepoxia,
puo effettuare alcuna finta di tiro allo scopo diypcare una reazione del portiere, né pud rimuoleer
sua mano dal tavolo di gioco finché il tiro non siato eseguito.
In caso di infrazione:
Espressione | Comportamento scorretto — calcio di punizione @iliebehavior - free-flick)
dell'arbitro:
Punizione: Calcio di punizione dal punto dove si trova la @al momento dell'infrazione. Vedi
regola 11.
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Regola 11: Calcio di punizione

11.1. Definizione
11.1.1. Tutti i calci di punizione devono esserduiaindirettamente. Consultare la Regola 12 isocdi
un calcio di rigore.

Calcio di punizione in area di tiro. Se l'attaccangé tirasse contro un'altra sua miniatura e
segnasse, sarebbe valido?
NO, perché la punizione non sarebbe indiretta. E'ndiretta solo nel caso in cui c’@ almeno un
altro tocco a punta di dito.

11.1.2. Miniature al di fuori dell'area di giocogzono subire fallo. In tal caso, il calcio di puare deve
essere battuto dal punto piu vicino sulla linetoddo o laterale.

11.1.3. Un calcio di punizione per un'infrazionentoessa nell'area di rigore, oltre la linea di fondo
allinterno dell'estensione dell'area di rigoreswoqualsiasi linea di detta area, sara battutaidahetto
del rigore.

11.2. Procedura per la battuta di un calcio di puni  zione
11.2.1. Il giocatore che deve battere il calciguinizione dichiarera la miniatura per la battutangardi
eseguire il movimento posizionale. La miniatura diadte il calcio di punizione sara piazzata come
desiderato accanto alla palla.
In caso di infrazione:

Espressione | Manipolazione irregolare — cambio del diritto dilaa di punizione (lllegal

dell'arbitro: | manipulation - change of free-flick right)

Punizione: Il diritto di battere il calcio di punizione pasaliavversario.
11.2.2. Ciascun giocatore puo procedere con unmmewo posizionale con l'attaccante che lo esegue pe
primo. La palla e la miniatura prescelta per latdiatdel calcio di punizione possono essere rimosse
dall'area di gioco dall'arbitro per permettere eezione dei movimenti posizionali di qualunque
giocatore. Una miniatura colpita a punta di dite pp movimento posizionale non puo toccare alcuna
altra miniatura.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Back

Punizione: Se il back é richiesto dal giocatore che ha suliitbrazione, I'arbitro
riposizionera tutte le miniature coinvolte nelledgrecedenti posizioni. |l
movimento posizionale falloso non puo essere ripetu
11.2.3. Il giocatore che ha subito l'infrazione picbiedere la “distanza” conformemente alla Regby
se qualsiasi miniatura dell'avversario € posiziarsameno di 40 mm dalla palla dopo che i movimenti
posizionali siano stai effettuati.

Quando l'attaccante chiede la “distanza”, I'arbitro pud spostare la miniature del difensore
ovungue a patto che rimangano sulla superficie diigco?
NO, secondo la regola 2.6.4: “le miniature non dowanno essere spostate al di fuori dell’area di
gioco (quindi fuori dalle linee bianche del campoper piu di 1 mm oppure all'interno dell’area
di porta 0 messe a contatto della linea che delinait’area di porta”. L’arbitro deve muovere le
miniature difensive in modo radiale rispetto alla mlla, cioe deve allontanarle seguendo una
linea immaginaria che passa nel centro della palla nel centro della miniatura.

11.2.4. L'arbitro autorizza la battuta del calcigpdnizione se i giocatori sono pronti dicendo:otgp!”
(“play!”) Si noti che, prima che possa essere &ffgb un colpo di rientro per una miniatura
dell'attaccante in una posizione di fuorigioco, ecessario eseguire la battuta del calcio di pune&io
Vedi Regola 13.

11.2.5. La miniatura che ha battuto il calcio dnjzione non puo giocare nuovamente la palla finché:

a. La palla e stata giocata da un'altra miniatetbattaccante o dal portiere dell'attaccante.

b. Un'altra miniatura dell'attaccante e stata ttacdalla palla.
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c. Il possesso della palla € cambiato.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatotke commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammie. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I'sefrazione e statz
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.
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Regola 12: Calcio di rigore

12.1. Definizione

12.1.1. Le seguenti infrazioni sono punite con attio di rigore a condizione che il giocatore fatho
commetta l'infrazione all'interno della propriaam rigore. La linea dell'area di rigore e la padella
linea di fondo che la delimita sono consideratégodell'area stessa.

12.1.1.1. Fallo di gioco dell'attaccante. Vedi legn3

12.1.1.2. Manipolazione irregolare del portieredMegole 8.1.2 € 8.2.1

12.1.1.3. Fallo di dito. Vedi regola 10.4.

12.1.1.4. Fallo di mano. Vedi regola 10.5.

12.1.1.5. Colpo di rientro dal fuorigioco scorretitedi regola 13.4.3.

La miniatura attaccante Al colpisce la miniatura dfensiva D1 all'interno della propria area
di rigore e poi Al tocca la palla fuori dall’area d rigore. Che succede?
E’ calcio di rigore perché l'infrazione viene commeasa all'interno dell’area di rigore. Cio che
conta e il punto di impatto tra A1 e D1. NB se D1lidrovasse meta dentro I'area e meta fuori,
necessario considerare precisamente il punto di inggto.
La stessa cosa accade per gli altri falli. Ad ed.punto di impatto con la palla nel caso di rientro
scorretto dal fuorigioco deve essere all'interno (csulla linea) dell’area di rigore per poter
causare un rigore.

12.1.2. Una partita sara prolungata al terminerdi frazione di gioco per permettere la battuta o la
ripetizione di un calcio di rigore. Il prolungamerdvra luogo finché I'arbitro decidera se una eettata
segnata 0 no. Nessun altro colpo a punta di diudlunque giocatore sara eseguito dopo la baltlta
calcio di rigore, fuorché la manipolazione del pod da parte del difensore.

12.2. Procedura per la battuta di un calcio dirigo  re
12.2.1. La palla sara piazzata sul dischetto gelre. Una miniatura sara scelta per la battutzalelo di
rigore e potra essere posizionata come desidecatmto alla palla.
12.2.2. Tutte le miniature, eccettuato il portierguella che batte il calcio di rigore, sarannazpade
all'esterno dell'area di rigore e del suo semiderchiarbitro muovera dall'area di rigore tutte dkre
miniature perpendicolarmente alla linea di fondorh al di fuori dell'area stessa e del suo semioerch
12.2.3. Se, nel momento in cui un calcio di rigérassegnato, il portiere del giocatore che commette
I'infrazione era stato rimosso ed il suo portiergra in gioco, quest'ultimo potra essere postd alati
dell'area di gioco ed il portiere potra essereseiiato.
12.2.4. 1l portiere puo essere posizionato comaldexto ma con la sua figura non oltre la linepatia e
rimarra fermo finché la miniatura scelta per lalat non avra toccato la palla.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Ripetizione! (Replay!)

Punizione: Il calcio di rigore sara ripetuto. Vedi regola 10.
12.2.5. L'arbitro autorizza la battuta del calciorigore se entrambi i giocatori sono pronti dicend

gioco! (play!)

12.2.6. La miniatura che ha battuto il calcio dore non puo giocare nuovamente la palla finché:
a. La palla e stata giocata da un‘altra miniatetbattaccante o dal portiere dell'attaccante.
b. Un'altra miniatura dell'attaccante e stata ttacdalla palla.
c. Il possesso della palla € cambiato.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatothe commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolarmmte. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione & stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.
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Prima della battuta di un calcio di rigore, il difensore continua a muovere il portiere
violando la regola 12.2.4 e la regola 8.1.2. L’artso come deve comportarsi?

Alla prima e alla seconda infrazione l'arbitro avvete il difensore di non muovere il portiere e

deve far ripetere la procedura per la battuta del alcio di rigore (da 12.2.1 a 12.2.5). Alla terza
infrazione I'arbitro deve assegnare comunque il gol
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Regola 13: Fuorigioco

13.1. Definizione

13.1.1. Posizione di fuorigioco

13.1.1.1. Una miniatura dell'attaccante non pueregsosizionata:

a. all'interno dell'area di tiro del difensore; e

b. piu vicina alla linea di fondo del difensoreggdianto non lo sia la palla; e

c. se il portiere é stato rimosso, quando una sumss miniatura del difensore € piu vicina alla dirtk
fondo del difensore di quanto non lo sia la mimatdell'attaccante; o

d. se il portiere € in porta, quando nessuna miraatlel difensore € piu vicina alla linea di fondiel
difensore di quanto non lo sia la miniatura defietante.

13.1.1.2. Una miniatura dell'attaccante posiziocatae descritto al punto 13.1.1.1 e dettpasizione di
fuorigioco.

Se tutte le miniature difensive sono fuori dal propo quarto di difesa, si puo sanzionare il
fuorigioco di una miniatura attaccante che si troveoltre i difensori?
Se la miniatura attaccante € completamene nell’aredi tiro avversaria (che e il quarto di difesa
avversario) Sl.
Se, invece, la miniatura attaccante non e completante nell’area di tiro avversaria (che € |l
quarto di difesa avversario), non si puo sanzionari fuorigioco.

La miniatura attaccante Al € in linea con la penulma miniatura difensiva D1. Al € in
posizione di fuorigioco?
Al NON é in fuorigioco perché la regola 13.1.1.1 ci@ che una miniatura attaccante € in
posizione di fuorigioco quando si trova PIU’ vicinaalla linea di fondo della penultima miniatura
del difensore se il portiere € in porta o PIU’ viana alla linea di fondo dell’ultima miniatura del
difensore se il portiere non € in porta.

13.1.2. Dichiarazione del fuorigioco
13.1.2.1. Una miniatura dell'attaccante in posigidnfuorigioco sara dichiarata in fuorigioco quarid
minima parte della palla ha superato la base dadlaultima miniatura del difensore e la palla e
posizionata completamente nell'area di tiro dedrtsbre.
13.1.2.2. Se la palla € gia oltre la base dellaijtiema. miniatura del difensore e completamente'arel
di tiro del difensore, una miniatura dell'attaceaint posizione di fuorigioco sara dichiarata inrfgmco
guando la palla é giocatarso la linea di fondo del difensadaun'altra miniatura dell'attaccante.
13.1.2.3. Affinché un fuorigioco sia dichiarato, faniatura dell'attaccante deve essere in posizine
fuorigioco quando la palla é toccata da un'altraiatira dell'attaccante. Percio, il difensore nao p
mettere una miniatura dell'attaccante in fuorigidopo che la palla e stata toccata.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Fuorigioco — calcio di punizione (Offside - freéK)

Punizione: Calcio di punizione dal punto dove si trova la ratara in fuorigioco.
Osservazioni:
a. Se ci sono due o piu miniature in fuorigiocodianeamente, il calcio di punizione sara battuwditad
posizione della miniatura piu vicina alla linedaido (deeper offside).
b. Miniature o portieri posizionati oltre la lineafondo sono considerati su tale linea considevamta
decisione sul fuorigioco.

Al non e in fuorigioco (D1, che e l'ultima miniatua difensiva con il portiere in porta, € piu
vicina alla linea di fondo del difensore rispetto d Al).
A2 gioca la palla.
Il difensore, con palla in movimento, muove D1 e "mtte in fuorigioco™" Al.
Ora D2 e I'ultima miniatura difensiva ed Al e oltreD2.
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Se la palla, che si sta ancora muovendo, entrassedrea di tiro e superasse l'ultima miniatura
difensiva D2, che succederebbe?

NON é fuorigioco, perché, nel momento in cui e paita la palla, la miniatura A1 non era in
fuorigioco. Infatti il fuorigioco si chiama quando la palla, in area di tiro, supera l'ultima
miniatura difensiva, ma la valutazione del fuorigico deve essere fatta quando parte la palla.

Al é in fuorigioco.
A2 gioca la palla.
A2, dopo aver toccato la palla, colpisce una miniata del difensore che, apparentemente,
"rimette in gioco" la miniatura Al.
La palla continua la sua corsa e supera quella chprima dell'azione appena citata, era la linea
del fuorigioco (la linea dell’'ultima miniatura difensiva, con il portiere in porta). Come ci si
comporta?
E' fuorigioco perché la valutazione del fuorigiocoe della linea del fuorigioco deve essere fatta
quando parte la palla.

13.1.2.4. Una miniatura in posizione di fuorigioson € dichiarata in fuorigioco né punita per esso
quando:

a. La palla é giocata direttamente da un calciogdkp, rimessa laterale, rimessa dal fondo o calcio
rigore.

b. La palla e giocata dall'avversario.

Si noti che nelle situazioni sopra menzionate ol del fuorigioco € nuovamente da applicare ¢on i
colpo a punta di dito successivo dell'attaccansaliVegola 13.2 per il fuorigioco passivo.

L’attaccante gioca la palla con Al.
La palla tocca una miniatura difensiva ferma e, dop aver superato I'ultima miniatura difensiva
(con il portiere in porta), va’ a toccare una minidura attaccante A2 che si trova in posizione di
fuorigioco. Si puo sanzionare il fuorigioco nonostate il fatto che ci sia stato un duplice cambio-
palla?
E’ fuorigioco. Infatti la palla NON e stata giocatadirettamente dall’avversario.

L’attaccante Al e in posizione di fuorigioco.

L’attaccante A2 gioca la palla.

La palla colpisce I'ultimo difensore D (con il portere in porta) e la palla entra in porta. E’
fuorigioco?

e
o A /

|
©

SI' e fuorigioco, perché la palla NON é stata gioda da D.
NB se il difensore chiedesse il vantaggio non sata gol, ma rimessa dal fondo. Stessa cosa
nel caso la palla fosse finita oltre la linea di fado.

13.1.2.5. Una miniatura in posizione di fuorigiqnmo essere utilizzata per giocare la palla.
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Quando deve essere battuto un calcio di punizioneep un fuorigioco, dove devono essere
piazzate la miniatura che si trovava in offside edl palla?
La palla deve essere posizionata nel punto in cuitsova la miniatura in offside.
L’arbitro deve spostare la miniatura in posizione d fuorigioco secondo la regola 2.3: “la
miniatura sara piazzata alla distanza di 1 mm dallbstacolo (in questa caso l'ostacolo € la palla,
visto che la miniatura in fuorigioco e la palla sidovrebbero trovare nello stesso punto), nella
direzione della propria porta, o nella direzione d&#’angolo nel caso la miniatura dovesse essere
posta al di la della linea di fondocampo”.

C’e una punizione a favore di A.
La miniatura attaccante Al e in fuorigioco.
La miniatura del difensore D1 si trova molto vicinoalla palla.
A chiede la “distanza”.
L’arbitro puo spostare D1 in modo che quest’ultimasi venga a trovare piu vicina alla linea di
fondo rispetto ad Al che si trovava in fuorigioco?
NO. Se Al ¢ in fuorigioco prima che I'arbitro applchi la “distanza”, dovra esserlo anche dopo.

Situazione:

@ LAST DEFENDER

el

.
ST BaLL
’.r'"

A1

Setetel

L’attaccante Al colpisce la palla all'indietro.

Al si ferma nel punto di impatto con la palla.

La palla colpisce A2 e torna in avanti verso la lina di fondo del difensore.

E’ fuorigioco di A1?

NO, perché e Al che gioca la palla, non A2.

Infatti leggendo la regola 13.1.2.2: “... una miniatua dell'attaccante in posizione di fuorigioco
sara dichiarata in fuorigioco quando la palla E' GIOCATA verso la linea di fondo del difensore
da UN'ALTRA miniatura dell'attaccante”.

Inoltre, se una miniatura gioca la palla (A1), norpuo essa stessa essere dichiarata in fuorigioco.
Esempio: La miniatura attaccante Al € oltre la pak e oltre I'ultima miniatura difensiva (con il
portiere in porta) e la palla. Al gioca la palla dlindietro, ma per la pendenza del campo la palla
torna verso la linea di fondo. NON é fuorigioco.
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Situazione:

A1 -Ti
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Y

L’attaccante Al colpisce la palla (in verde) nel mmento T1.

Al continua la sua corsa superando l'ultimo difens@ (con il portiere in porta) .
La palla colpisce A2 e poi continua la sua corsa parando l'ultimo difensore.

E’ fuorigioco?

NO perché la miniatura A2 NON ha giocato la palla

L’attaccante A tira in porta e il portiere di D par a.
Una miniatura di D € in posizione di fuorigioco.
La palla attraversa tutto il campo, supera la lineadell’'ultima miniatura difensiva di A (con |l
portiere in porta) ed entra in area di tiro.
E’ fuorigioco?
SI’, perché la palla toccata dal portiere & considata come “giocata”.

L’attaccante tira in porta e colpisce il palo.
Una miniatura di D € in posizione di fuorigioco.
La palla tocca una miniatura ferma di D (cambio-pala) D1, attraversa tutto il campo, supera la
linea dell’'ultima miniatura difensiva di A (con il portiere in porta) ed entra in area di tiro.
E’ fuorigioco?
NO, perché la palla NON viene “giocata” da D1. Nort’e alcun colpo a punta di dito da parte
del giocatore D.

Il difensore ha il portiere in porta. La miniatura attaccante Al che si trova fuori dall’area di
gioco oltre la linea di fondo del difensore € in m@izione di fuorigioco?
Prima di tutto bisogna considerare la Regola 13.1.2, Osservazione “b”, per cui tutte le
miniature posizionate oltre la linea di fondo del @fensore sono da considerarsi come se fossero
sulla linea di fondo campo ai fini della valutazioe del fuorigioco.
In questo caso il portiere con 'asta non puo esserconsiderato oltre la linea di fondo campo del
difensore in quanto, per sua natura, si trova allinterno dell’area di gioco.
Quindi:
- Se ci sono almeno 2 miniature difensive oltre larea di fondo campo del difensore, allora Al
NON e in posizione di offside.
- Se c’é una sola miniatura difensiva o alcuna miniara difensiva oltre la linea di fondo
campo del difensore , allora Al € in posizione dubrigioco.
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La miniatura attaccante Al che si trova fuori dall’area di gioco fuori dalle linee laterali, pud
trovarsi in posizione di fuorigioco?
Sr

Se la miniatura attaccante Al ferma in fuorigioco kbcca la palla prima che la palla entri
nell’area di tiro (per es. la miniatura € 1-2 mm datro I'area di tiro in posizione di offside), &
fuorigioco?

SI', perché, anche se non viene soddisfatto uno deiquisiti fondamentali della regola 13.1.2.1
(palla completamente dentro I'area di tiro), la minatura Al in posizione di offside diventa
“attiva”.

Se la miniatura attaccante Al ferma in fuorigioco bocca la palla prima che superi la linea
del fuorigioco nell’area di tiro (per es. la miniaura € 1-2 mm piu vicina alla linea di fondo
rispetto all’'ultima miniatura difensiva con il port iere in porta), € fuorigioco?

SI', perché, anche se non viene soddisfatto uno deiquisiti fondamentali della regola 13.1.2.1
(palla che deve superare la penultima miniatura deénsiva), la miniatura in posizione di offside
diventa “attiva”.

Situazione:

A3 ¢ in fuorigioco. Al gioca la palla. La palla cglisce la miniatura difensiva D2. La palla
continua la sua corsa e tocca A3 mentre D2 va’ nalposizione A2-2nd. E’ fuorigioco?

SI', perché la miniatura difensiva D2 NON gioca lapalla e perché si deve considerare la
posizione di A3 nel momento in cui parte la pallawd tocco di Al.

Situazioni:

1) E’ fuorigioco. “Rosso 2” e in fuorigioco in quarto gia in posizione irregolare prima che
“Rosso 1” giochi la palla.

2) NON e fuorigioco. “Rosso 2" € da considerare iposizione regolare in quanto gia in
posizione regolare prima che “Rosso 1” giochi la pla.
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3) NON é fuorigioco. “Rosso 1" gioca la palla mandadola verso “Rosso 2" e,
contemporaneamente, “spinge” la miniatura difensivaoltre la miniatura attaccante “Rosso
3”. In questo momento la palla non e in area di to, 0 comungque non ha superato l'ultima
miniatura difensiva, condizione indispensabile perdecretare il fuorigioco. La miniatura
difensiva (Blu) rimette in gioco “Rosso 3”. Al sucessivo tocco di “Rosso 2" la palla viene
indirizzata verso “Rosso 3” posto in posizione redare.

Situazione (viene effettuata prima t1, poi t2 e infe t3):

t1) La miniatura attaccante “Rosso 1” tocca una pnna volta la palla. La palla non entra in area
di tiro

t2) La miniatura difensiva “Blu” effettua una mossadifensiva.

t3) La miniatura attaccante “Rosso 1” tocca una semnda volta la palla.

E’ fuorigioco. “Rosso 2” e da considerare in posipine irregolare sul 2° tocco di “Rossol”. La
mossa difensiva t2, fatta appena dopo tl, mette ifworigioco “Rosso 2", anche se “Rosso 1”
riuscisse a mantenere la palla in movimento. L'impdante e che t2 venga fatta prima di t3.

NB Se, prima della mossa t3, la palla avesse giapsmato “Rosso 2", allora NON sarebbe
fuorigioco.

Il giocatore D utilizza il portierino (quindi il po rtiere e stato rimosso), ma manca la palla,
quindi c’e un cambio di possesso-palla. Il portieno esce dall’area di tiro e si ferma.
Il giocatore A, ha una miniatura Al in area di tiro, con una sola miniatura difensiva D1 tra lui e
la linea di fondo. La miniatura attaccante Al e inposizione di fuorigioco?
DIPENDE:
Se la palla si trova piu vicino alla linea di fondorispetto all’attaccante, allora NON e
fuorigioco.
Se l'attaccante si trova piu vicino alla linea di éndo rispetto alla palla, allora é fuorigioco,
come dice la Regola 13.1.1.1-c.

13.2. Fuorigioco passivo
Se, per un movimento in attacco, la miniatura ¢alpiassa da una posizione di non-fuorigioco a una
posizione di fuorigioco, non ci sara fuorigioco pgresta miniatura fin quando la palla & in moviroent
fuorigioco passivo (passive offside). In ogni casde miniatura non puo giocare nuovamente la palla
finché quest'ultima non si e fermata.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Fuorigioco — calcio di punizione (Offside - freéK)
Punizione: Calcio di punizione dal punto dove la miniaturafuorigioco passivo &
stata colpita a punta di dito prima che la pallesnasse.
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Situazione:

A2

Al

La miniatura attaccante Al gioca la palla e finiscein fuorigioco. Con palla ancora in
movimento, la miniatura A2 gioca la palla in avanti C’é fuorigioco di A1?
NO, perché la Al e in fuorigioco passivo.

La miniatura attaccante A1 non € in fuorigioco.
L’attaccante tira in porta con la miniatura Al, la palla colpisce il palo e poi torna indietro.
La miniatura Al che ha effettuato il tiro finisce in fuorigioco.
L’attaccante, prima che la palla esca dalla linea idtiro e con la palla ancora in movimento,
effettua un tiro con un’altra miniatura A2 e segnaun gol. E’ fuorigioco di A1?
NO, perché la palla & ancora in movimento e la miatura Al e partita da una posizione di NON
fuorigioco (regola 13.2), quindi Al e in fuorigiocgassivo.

La miniatura attaccante A1 non € in fuorigioco.
L’attaccante tira in porta con la miniatura A1, la palla colpisce il palo e poi torna indietro.
La miniatura Al che ha effettuato il tiro finisce in fuorigioco.
L’attaccante, mantenendo sempre la palla in movimen, colpisce una prima volta con A2 la
palla e poi tira in porta (quindi I'attaccante fa’ 2 colpi a punti di dito con A2) e segna un gol. E’
fuorigioco di A1?
NON e fuorigioco, perché la palla € sempre in moviento (regola 13.2), quindi Al € in
fuorigioco passivo.

La miniatura Al, dopo aver colpito la palla, vienea trovarsi oltre l'ultima miniatura
difensiva (con il portiere in porta) e piu avanti cella palla.
La palla si ferma e Al e in posizione di fuorigioco
Al passa la palla indietro verso la miniatura A2 ck la gioca in avanti mentre € in movimento.
Quando A2 tira in porta, la miniatura Al € in fuorigioco?
SI'. Nel momento in cui A2 gioca la palla in avantiAl, che ha giocato la palla all'indietro, viene
dichiarata in fuorigioco perché non ci sono piu lecondizioni per il fuorigioco passivo: infatti la
miniatura A1 non passa da una posizione di non-fuegioco ad una di fuorigioco, ma ha giocato
la palla partendo gia da una posizione di fuorigiog.

La regola 13.2 (fuorigioco passivo) dice: “la minitura colpita passa da una posizione di non-
fuorigioco a una posizione di fuorigioco”. Una minatura che batte un calcio di punizione, una
rimessa laterale, un calcio di rigore o un calcio 'dngolo &€ da considerarsi in posizione di
fuorigioco o di non-fuorigioco?

Una miniatura che deve battere un calcio di punizioe, una rimessa laterale, un calcio di rigore
o un calcio d’angolo e da considerarsi in posiziondi NON-fuorigioco, in quanto la regola 11.2.4
(procedura per la battuta del calcio di punizione)dice che una miniatura puo essere fatta
rientrare solo dopo la battuta del calcio di punizone. Si evince, quindi, che a gioco fermo

55



(quindi prima della battuta di un calcio di punizione, una rimessa laterale, un calcio di rigore o
un calcio d’angolo) la miniatura che batte non e daonsiderarsi come in posizione di fuorigioco.

Ho la seguente situazione nella battuta di un caleid’angolo:

La miniatura “Rosso 1” batte il calcio d’angolo e @ssa la palla alla miniatura “ Rosso 2”. La
miniatura “Rosso 2" tira in porta con palla in movimento. C’e fuorigioco?

Quando la miniatura “Rosso 2” tira in porta, la miniatura “Rosso 1” non € in fuorigioco in
guanto € quella che ha giocato la palla, ma € induigioco la miniatura “Rosso 3”.

Se, invece, la palla venisse passata dalla “Rossalla “Rosso 3” e questa tira in porta con palla
in movimento, allora non c’é alcun miniatura in fuaigioco.

Il motivo e che la regola 13.2 (fuorigioco passiva)guarda unicamente la “miniatura colpita” (e
la “Rosso 1”) e non di altre miniature come la “Roso 3”.

Se la situazione al caso “131” fosse una normaletu®zione e non un corner, “Rosso 3”
sarebbe ancora in fuorigioco?
SI’, per lo stesso motivo.
Fare attenzione, perché, se I'azione non fosse ril@ ad un corner, anche la miniatura “Rosso
1” e in fuorigioco quando “Rosso 2” gioca la pallalnfatti “Rosso 1” parte da una posizione di
fuorigioco.

13.3. Colpo di rientro dal fuorigioco

13.3.1. L'attaccante puo colpire a punta di dita omniatura in posizione di fuorigioco nel tentatigi
metterla in gioco effettuando un colpo di rienta fliorigioco. Per ogni periodo di possesso dediiap
I'attaccante puo eseguire tre colpi di rientrofdatigioco.

Cosa si intende per periodo di possesso-palla?
E’ il periodo che intercorre tra il momento in qui una squadra conquista il possesso di palla e il
momento in cui I'arbitro chiama il “cambio” (cioé il possesso di palla cambia). NON e il periodo
che intercorre tra un tocco di palla e il successol
NB Se la palla esce dal campo perché I'attaccanteatforzato una rimessa laterale, un calcio
d’angolo o una rimessa dal fondo, i tocchi di riemb vengono azzerati, in quanto nel momento in
cui la palla tocca una miniatura del difensore c’'étato il cambio-palla.
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13.3.2. In ogni caso, se la palla giocata dallaatima dell'attaccante colpisce una miniatura dehdore
(nonil portiere), e da questa rimbalza colpendo unaatura dell'attaccante, il requisito per il camibio
possesso non é soddisfatto al fine di riguadagmalpi di rientro dal fuorigioco.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatotke commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolarmie. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I'sefrazione e stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.
13.3.3. Una miniatura puo essere fatta “rientrgia’di una volta. Dopo tre colpi regolari in sucsiese
con la stessa miniatura, un colpo di rientro dalifyioco non interferisce con la regola 5.2.

13.4. Procedura per I'esecuzione di un colpo dirie  ntro dal fuorigioco
13.4.1. Il giocatore deve chiedere all'arbitroahpesso per effettuare un colpo di rientro dalifjioco, e
dire inoltre “rientro” (“tick”) prima che il colpsia eseguito.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Cambio! (Change!)
Punizione: Se un colpo di rientro é effettuato senza il pesuoesell'arbitro o se il
giocatore non dice “rientro”, tale colpo & consatercome un tentativo di
giocare la palla.
13.4.2. Un colpo di rientro dal fuorigioco pu0 esseffettuato solo se un marcamento difensivo non
ancora effettuato é stato eseguito e la pallate itminiature sono ferme.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatotke commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolarmie. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore Isefrazione € stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.
13.4.3. Non ci sono restrizioni sul dove diriger@uminiatura “rientrante”. In ogni caso, una miarat
“rientrante” non puo toccare qualsiasi altra mimiato la palla.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Back / calcio di punizione / calcio di rigore (Balckee-flick / penalty)
Punizione: a. Back per aver toccato qualsiasi altra miniat&e.il back é richiesta,
I'arbitro riposizionera tutte le miniature coinwlhelle loro precedent
posizioni. Quindi, l'arbitro dara il segnale per fi@resa della gar
dicendo: gioco! (play!)
b. Calcio di punizione dal punto dove la miniattniantrante” ha toccato
la palla. Vedi regole 11 e 12.

|2 =g

Facendo la mossa di rientro dal fuorigioco con Alla miniatura attaccante colpisce una
barriera, rientra nell’area di gioco e colpisce lgpalla ferma. Che succede?
E’ fallo contro 'attaccante nel punto in cui la sta miniatura tocca la palla.

13.4.4. Un colpo di rientro falloso pud essere trife ma riduce di una le tre opportunita di rientro
dell'attaccante per quel determinato periodo dspsso della palla.

La miniatura Al e in fuorigioco e l'attaccante esege un colpo di rientro dal fuorigioco.
L'attaccante effettua un colpo a punta di dito irregolare (Regola 1.1.2) facendo il colpo di
rientro. Che succede?

Back contro I'attaccante e il difensore ha il dirito di effettuare una mossa difensiva in quanto il
colpo di rientro viene conteggiato come eseguito.
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13.4.5. Per ogni colpo di rientro dal fuorigiocodifensore ha il diritto di effettuare un marcanzent
difensivo. Vedi regola 6.2.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)
Punizione: Se l'attaccante non permette al difensore di efiett il suo marcamento
difensivo:
a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatothe commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammie. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione & statz
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.

1S4

E’ possibile fare piu di un colpo di rientro conseativamente, senza dover aspettare la mossa
dell'avversario?

NO. Ogni mossa di rientro deve essere seguita da amarcamento difensivo.

13.4.6. Una miniatura rientrata dal fuorigioco o giocare la palla finché:
a. La palla e stata giocata da un‘altra miniatetbattaccante o dal portiere dell'attaccante.
b. Il possesso della palla € cambiato.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatothe commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammie. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione e stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.

E’ possibile effettuare il rientro dal fuorigioco prima dell’esecuzione di un calcio da fermo,
quindi a gioco fermo?
NO

L'attaccante pu0 continuare il gioco (es. tirare inporta) non appena il difensore ha
effettuato la mossa difensiva relativa al rientro dl fuorigioco?

NO, & necessario aspettare che I'arbitro chiami laipresa del gioco (dopo che il difensore e
tornato si e posizionato). Vd. Regola 6.2.3.
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Regola 14: Rimessa laterale

14.1. Definizione

14.1.1. Se la palla ha completamente oltrepasadioda laterale, una rimessa laterale sara assegha
giocatore la cui miniatura o portiere non hannae#ba per ultimi la palla.

14.1.2. Per forzare una rimessa laterale, la pllapiniatura del difensore che la devia e la niura
dell'attaccante che forza o il portiere dovranngess posizionati completamente all'interno deléssbd
quarto di campo dal quale la palla supera completaenla linea laterale per tutta la sua intereZu#i

gli elementi richiesti non si considerano posiztor@mpletamente all'interno dello stesso quarto di
campo se toccano la rispettiva linea di tiro e/inlea di centrocampo.

14.1.3. Una rimessa laterale non puo essere fosgatima miniatura che é posizionata al di fuoriatela

di gioco.

14.1.4. Se il difensore accidentalmente spingediapltre la linea laterale con il suo marcamento
difensivo, I'attaccante puo accettare una rimessadle.

14.1.5. Una rete non puo essere segnata direttardantna rimessa laterale. Vedi regola 7.3.

14.1.6. Se il portiere tocca la palla, € sempresiciamato come averla giocata (vedi regola 8.1.8xib, e
impossibile forzare una rimessa laterale sul p@tsome descritto nella regola 14.1.2. In ogni cdso
portiere puo forzare una rimessa laterale.

A tira in porta. Se il portiere di D deviasse la pHa oltre una linea laterale senza che la palla
tocchi alcuna miniatura di A, sarebbe sempre rimessper A?
SI'. E’ sempre rimessa laterale a favore di A.

A esegue un tiro in porta irregolare (palla fuori dall'area di tiro). Se il portiere di D deviasse
la palla oltre una linea laterale, chi ha diritto abattere la rimessa?
E’ rimessa laterale a favore di A.

A esegue un tiro regolare con Al. Il portiere di Dpara e la palla, prima di uscire da una
linea laterale, colpisce la miniatura A2. Di chi éa rimessa laterale?
DIPENDE.
Se A2 fosse nel quarto di gioco del portiere di Dn( area di tiro) e la palla esce nello stesso
quarto, allora e rimessa per la squadra D, in quard viene rispettata la regola dei quarti di
campo.
In tutti gli altri casi e rimessa per la squadra A.

La miniatura attaccante Al, la miniatura difensiva D1 e la palla si trovano nello stesso
quarto di campo. La miniatura difensiva D2 non si tova nello stesso quarto di campo.
L’attaccante gioca la palla con Al; la palla colpise D1, poi colpisce D2, ritorna nel quarto di
campo in cui si trovava inizialmente ed infine escéalla linea laterale. Di chi € la rimessa?
Cambia qualcosa se la palla colpisce prima D2 e pDil?

La rimessa € in ogni caso a favore del difensore Dioe contro colui che ha giocato la palla, in
guanto viene colpita anche una miniatura (D2) chean si trova nel quarto di gioco in cui € stata
giocata la palla. E’ indifferente che venga colpitgrima D1 o prima D2.

14.2. Procedura per la battuta di una rimessa later ale
14.2.1. Una rimessa laterale sara battuta dal mmte la palla ha oltrepassato la linea laterale.
14.2.2. 1l giocatore che deve battere la rimessadke dichiarera la miniatura per la battuta pricha
gualsiasi movimento posizionale sia eseguito.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Manipolazione irregolare — cambio del diritto dinassa laterale (lllega
manipulation - change of flick-in right)
Punizione: Il diritto di effettuare la rimessa laterale paafiavversario.
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14.2.3. Ciascun giocatore puo procedere con unmewo posizionale, con l'attaccante che lo esegue p
primo. Vedi regola 11.2.2.
14.2.4. La miniatura che deve battere la rimessadi sara piazzata al di fuori dell'area di gioetia
posizione desiderata. La palla sara piazzata derdrae sulla linea laterale.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Fallo di rimessa laterale — cambio del diritto ohessa laterale (Fou
flick-in - change of flick-in right)
Punizione: Il diritto di effettuare la rimessa laterale paafi@avversario.

C’e da battere una rimessa laterale nell’angolo detampo (in prossimita della lunetta del
corner). La miniatura che batte viene messa oltreal linea di fondo: c’é qualche limite sul
posizionamento di questa miniatura?

La miniatura incaricata di battere la rimessa laterale non deve toccare nemmeno il
prolungamento “immaginario” della linea laterale oltre la linea di fondo.

14.2.5. L'attaccante puo richiedere la “distanzariformemente alla Regola 2.6, se qualsiasi miraatur
dell'avversario e posizionata a meno di 40 mm dadlila dopo che i movimenti posizionali siano stati
effettuati.
14.2.6. L'arbitro autorizza la battuta delle ringedaterale quando entrambi i giocatori sono pronti
dicendo: “gioco!” (“play!”)
14.2.7. L'attaccante effettua la rimessa lateraéendera quindi che il difensore esegua un magngm
difensivo (se non gia effettuato) prima che possaqdere con il gioco.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)
Punizione: Se l'attaccante non permette al difensore di efiett il suo marcamento
difensivo, vedi regola 1.2.
14.2.8. La miniatura che ha battuto la rimessadenon puo giocare nuovamente la palla finché:
a. La palla e stata giocata da un‘altra miniatetbattaccante o dal portiere dell'attaccante.
b. Un'altra miniatura dell'attaccante e stata ttacdalla palla.
c. Il possesso della palla € cambiato.
In caso di infrazione:
Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)
Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatothe commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammie. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I$efrazione e stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.

L'attaccante batte una rimessa laterale nell'area dtiro avversaria facendo deviare la palla,
che finisce oltre la linea di fondo, da una miniatta del difensore posizionata nell'area di tiro.
E’ possibile forzare una rimessa in gioco, una ringsa dal fondo o un calcio d’angolo (nella
situazione sopra descritta si tratterebbe di calcial'angolo) battendo un fallo laterale dove c'e
I'obbligo per I'attaccante di attendere il marcameno difensivo dell'avversario?
Se si, il difensore ha comunque il diritto di esegre il marcamento difensivo per la rimessa
laterale nonostante la palla sia uscita dall'areaidyioco?
Quando I'attaccante esegue una rimessa laterale, pdorzare una rimessa laterale, una rimessa
dal fondo o un calcio d’angolo.
In questo caso € calcio d’angolo per l'attaccante.
Il difensore potrebbe fare la mossa difensiva, baatche la faccia prima che la palla esca. Infatti,
se la facesse prima che la palla tocchi la sua matiura € una mossa difensiva, mentre se la
facesse dopo che la palla ha toccato la sua miniadusarebbe una mossa offensiva perché c'e
stato un cambio palla.
Quando la palla esce dall’area di gioco, il difenge perde il diritto a fare la mossa difensiva.
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Regola 15: Rimessa dal fondo

15.1. Definizione

15.1.1. Una rimessa dal fondo sara assegnataealstife quando:

15.1.1.1. L'attaccante spinge la palla oltre laedinli fondo del difensore.

15.1.1.2. L'attaccante spinge la palla oltre ladimli fondo del difensore deviandola per ultimo coa
propria miniatura o con il proprio portiere.

15.1.1.3. L'attaccante spinge la palla che nonsizmmata nell'area di tiro del difensore oltrditeea di
fondo del difensore facendola deviare per ultimada qualsiasi miniatura.

15.1.1.4. Il portiere del difensore devia un tm@golare dell'attaccante (quando la palla nonsizpmata
nell'area di tiro del difensore) nella sua portatee la linea di fondo.

15.1.2. L'attaccante puo forzare una rimessa datidoa condizione che la palla sia posizionata
completamente all'interno della sua area di tirsige stata deviata per ultimo da una miniatura del
difensore posizionata completamente nella stessa dir tiro prima di oltrepassare la linea di fondo
dell'attaccante. Vedi regole 7.2 e 7.3.

15.1.3. Se il difensore accidentalmente spingealtawltre la linea di fondo dell'attaccante corstilo
marcamento difensivo, |'attaccante puo accettaaeiomessa dal fondo.

15.1.4. Una rimessa dal fondo non puo essere #rgatuna miniatura che e posizionata al di fuori
dell'area di gioco.

15.1.5. Una rete non puo essere segnata direttardantna rimessa dal fondo. Vedi regola 7.3.

15.2. Procedura per la battuta di una rimessa dalf ondo

15.2.1. Entrambi i giocatori possono sollevarete Iminiature e piazzarle sotto le seguenti rastmniz
15.2.1.1. L'attaccante deve piazzare le sue migigter primo, tranne la miniatura che batterartaessa

dal fondo. Dopo che l'attaccante ha completateaitzamento delle sue miniature non puo nuovamente
cambiare la loro posizione, e il difensore piazzersue miniature come richiesto.

In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Manipolazione irregolare — cambio del diritto dnessa dal fondo (lllega
manipulation - change of goal-flick right)

Punizione: Il diritto di effettuare la rimessa dal fondo pasiavversario.
15.2.1.2. Nessuna miniatura di qualunque giocapur@ essere piazzata all'interno dell'area di rigore
dell'attaccante o a contatto con la linea dellassteeccettuato quella che batte la rimessa ddbfero il
portiere.

In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Posizione irregolare! (lllegal position!)

Azione dell'arbitro: L'arbitro correggera qualsiasi posizione scorrééiée miniature.
15.2.1.3. Le miniature dell'attaccante e del dideaslovranno essere piazzate ad almeno 20 mm le une
dalle altre conformemente alla regola 2.6.

In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Posizione irregolare! (lllegal position!)

Azione dell'arbitro: L'arbitro correggera qualsiasi posizione scorré¢ée miniature.
15.2.1.4. L'attaccante piazza la miniatura cheebatta rimessa dal fondo come desiderato accalao al
palla. La rimessa dal fondo sara battuta piazzdadminiaturae la palla in un qualunque punto
completamente all'interno dell'area di porta. Qaalaniniatura dell'attaccante, il portierino, gdrtiere
possono essere utilizzati per battere la rimesistado.

In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)

Punizione: Calcio di punizione dal dischetto del rigore. Vesljola 11.
15.2.1.5. Non piu di 10 secondi saranno concessisEun giocatore per piazzare le miniature.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Perdita di tempo — cambio del diritto di rimesshfdado (Time wasting
change of goal-flick right)

Punizione: a.Se l'attaccante viola questa regola, l'arbitroiddea sull'immediato
cambio del diritto di rimessa dal fondo. Vedi regaD.
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b.Se il difensore viola questa regola, vedi reddla

15.2.2. L'arbitro autorizza la battuta della rinzestl fondo quando entrambi i giocatori sono pronti
dicendo: gioco! (play!)

15.2.3. Quando si batte la rimessa dal fondo, lla pave uscire completamente dall'area di rigore.

In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare — ripetizione / cambio del diritio rimessa dal fondp
(lllegal flicking - replay / change of goal-flickght)
Punizione: a. La rimessa dal fondo sara ripetuta.
b.Se dopo la ripetizione della rimessa dal fondgdda non e ancora
uscita dall'area di rigore, il diritto di effettwala rimessa dal fondo passa
all'avversario e sara battuta dall'altro lato @ehpo.

15.2.4. La miniatura che ha battuto la rimessdatalo non puo giocare nuovamente la palla finché:
a. La palla e stata giocata da un‘altra miniatetbattaccante.

b. Un'altra miniatura dell'attaccante e stata ttacdalla palla.

c. Il possesso della palla € cambiato.

In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)

Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatotke commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolammie. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I'sefrazione e stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.
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Regola 16: Calcio d'angolo

16.1. Definizione

16.1.1. Un calcio d'angolo sara assegnato se la pal oltrepassato la linea di fondo nelle seguenti
situazioni:

16.1.1.1. L'attaccante puo forzare un calcio d'Bmgocondizione che la palla sia giocata dall'imber
dell'area di tiro del difensore e sia stata devjgaultimo da una miniatura o dal portiere dekdgore
prima di oltrepassare la linea di fondo del diferso

16.1.1.2. Un calcio d'angolo € assegnato al difense |'attaccante spinge la palla oltre la peolimiea di
fondo. Vedi regola 7.3.

16.1.2. Se il difensore accidentalmente spinge ddapoltre la propria linea di fondo con il suo
marcamento difensivo, I'attaccante puo accettamalaio d'angolo.

16.1.3. Un calcio d'angolo non puo essere forzatare miniatura o un portiere che & posizionatdi al
fuori dell'area di gioco.

16.1.4.Una rete puo essere segnata direttamente ckcio d'angolo. Vedi regola 7.3.

16.2. Procedura per la battuta di un calcio d'angol o
16.2.1. La palla sara piazzata all'interno del tgudi cerchio o centralmente sulla linea del qualito
cerchio dal lato della porta dove la palla ha pliissato la linea di fondo. La palla puo essere
parzialmente all'esterno del quarto di cerchio,moa piu della sua meta pud essere vista all'estdirno
questo osservando la scena dall'alto.
16.2.2. Il giocatore che deve battere il calcimg@o dichiarera la miniatura per la battuta prioe
qualsiasi movimento posizionale sia eseguito. Laiatura che batte il calcio d'angolo puo essere
piazzata come desiderato.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Manipolazione irregolare — rimessa laterale pevvéasario (lllegal
manipulation - flick-in for the opponent)
Punizione: Il giocatore che commette l'infrazione perde ilitthrdi battere il calcig
d'angolo e l'avversario batte una rimessa latetalle congiunzione della
linea di fondo e quella laterale. Vedi regola 14.
16.2.3. Ciascun giocatore puo procedere con tramenti posizionali, con l'attaccante che li esegee
primo. Vedi Regola 11.2.2.
16.2.4. L'attaccante puo richiedere la “distanzariformemente alla Regola 2.6, se qualsiasi miraatur
dell'avversario e posizionata a meno di 90 mm dadlila dopo che i movimenti posizionali siano stati
effettuati.
16.2.5. L'arbitro autorizza la battuta del calciandolo quando entrambi i giocatori sono prontedao:
“gioco!” (“play!”)
16.2.6. La miniatura che ha battuto il calcio d@ogion puo giocare nuovamente la palla finché:
a. La palla e stata giocata da un‘altra miniatetbattaccante o dal portiere dell'attaccante.
b. Un'altra miniatura dell'attaccante e stata ttacdalla palla.
c. Il possesso della palla € cambiato.
In caso di infrazione:

Espressione dell'arbitro: | Colpo irregolare - calcio di punizione (lllegaldking - free-flick)

Punizione: a. Calcio di punizione dal punto dove il giocatotke commette
I'infrazione ha colpito a punta di dito irregolarmie. Vedi regola 11.
b. Calcio di punizione dal dischetto del rigore I'sefrazione e stata
commessa nell'area di rigore. Vedi regola 11.1.
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Regola 17: Tiri piazzati

17.1. Definizione

17.1.1. Se un incontro ad eliminazione diretta ma wompetizione individuale o a squadre e in parita
dopo il tempo supplementare anche per quanto wgular differenza reti complessiva tra le due sggiadr
saranno effettuati i tiri piazzati. In un incontmosquadre, il capitano della squadra nominera gt d
giocatori che hanno giocato per ultimi a rappresmenia sua squadra.

17.1.2. L'arbitro decidera quale porta utilizzaseegliera un giocatore per effettuare un sortetyginite
una moneta. Il giocatore che vince il sorteggio peggliere se cominciare a tirare o a parare.

17.1.3. Cinque tiri per giocatore sono effettudteraativamente, iniziando dal lato del campo scelt
dall'arbitro, dalle seguenti posizioni:

17.1.3.1. La palla sara piazzata completament&resl di tiro, il piu vicino possibile alla lineatito e
alla linea laterale, senza toccarle.

17.1.3.2. La palla sara piazzata completamentéresl di tiro, il piu vicino possibile alla linea tiro
senza toccarla e in modo tale che una linea triacpimlungando quella laterale dell'area di rigosssi
attraverso il centro della palla.

17.1.3.3. La palla sara piazzata completamentéares! di tiro, il piu vicino possibile alla linea tiro
senza toccarla e in modo tale che una linea ddtacekella porta e passante per il dischetto deireg
passi attraverso il centro della palla.

17.1.3.4. Come la posizione del punto 17.1.3.2sutlaltro lato del campo.

17.1.3.5. Come la posizione del punto 17.1.3.1sutlaltro lato del campo.

17.1.4. Se dopo cinque tiri nessun vincitore eodaterminato, si continua ad oltranza dalla posiidel
punto 17.1.3.1. Se dopo un numero uguale di tfatefati un giocatore ha segnato piu goal deldaltr
allora quel giocatore e il vincitore.

17.2. Procedura per la battuta di un tiro piazzato

17.2.1. L'arbitro piazzera la palla conformemeiiee definizioni sopra riportate.

17.2.2. L'attaccante piazzera la sua miniaturatipgme e confermera che é preparato a procederd con
tiro dicendo: “pronto!” (“ready!”). Se l'attaccant®n e pronto dopo 10 secondi I'arbitro consideitetnd
come effettuato senza successo. Se |'attaccanta@aéarposizione della miniatura dopo aver annunocia
di essere pronto, il tiro € considerato come effdti senza successo.

17.2.3. L'arbitro chiede poi al portiere di prepsarall difensore non puo oltrepassare la linedodido
con alcuna parte del suo corpo per nessuna ragidrikfensore sono concessi massimo 10 secondi per
confermare che é preparato a procedere con laapdi@ndo: “pronto!” (“ready!”) Se il portiere nan
pronto dopo 10 secondi I'arbitro considererad tiome effettuato con successo.

17.2.4. L'arbitro autorizza I'esecuzione del timeddo: “gioco!” (“play!”)

17.2.5. L'attaccante procedera con il suo tiroceh@ secondi. Se I'attaccante non ha eseguitm ietitro

10 secondi l'arbitro lo considerera come effettis@ioza successo.

L'attaccante effettua il colpo a punta di dito conAl per effettuare il tiro piazzato. Nei

seguenti casi é gol?

1) la miniatura A1, dopo aver toccato la palla, toccali nuovo la palla e la manda in rete

2) la miniatura Al, dopo che il portiere ha effettuatola parata, tocca di nuovo la palla e la
manda in rete

3) la miniatura Al, dopo che la palla ha colpito il p#o o la traversa, tocca di nuovo la palla e la
manda in rete

SI’, in tutti i casi il gol € valido, in quanto 'attaccante effettua UN SOLO colpo a punta di dito.

Prima della battuta di un calcio piazzato, il difersore pud continuare a muovere il portiere
violando la regola 8.1.27?
Alla prima e alla seconda infrazione l'arbitro avvete il difensore di non muovere il portiere e
ripete la procedura per la battuta del calcio piazato. Alla terza infrazione I'arbitro deve
assegnare comunque il gol.
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Parte 1ll. REGOLAMENTAZIONE DEI MATERIALI

Regola 1: Tavolo di gioco

1.1. Superficie di gioco

1.1.1. La superficie di gioco sara opportunameistafa ad un pannello di legno o materiale singso
sara posizionato ad un'altezza massima di 90 cmipraidi 70 cm dal pavimento. Il tavolo sara in pian
1.1.2. La superficie di gioco e il tavolo di giosbestenderanno all’'esterno dell'area di giocodpkEd cm
dalle linee laterali e di fondo. Il tavolo di giogwmn puo estendersi per piu di 10 cm oltre la parte
posteriore delle porte.

1.1.3. Il tavolo di gioco sara recintato da unaribeat di 2-10 cm in altezza e un massimo di 10 om i
larghezza. Centralmente dietro ciascuna portaraiwaapertura di 15-25 cm nella barriera.

1.1.4. Ci saranno almeno 100 cm di spazio libeiarrad al tavolo per I'operato dei giocatori, delilro e

dei guardalinee.

1.1.5. Il panno del campo sara liscio e libero dmlgjasi particella che possa disturbare e dovra
permettere un preciso scivolamento delle miniatuw@a corsa dritta della palla.

1.1.6. Le linee stampate sul panno del campo n@nsa piu larghe di 3 mm e non dovranno interferire
con il gioco modificando la corsa della palla @stivolamento delle miniature.

1.2. Area di gioco

1.2.1. Larea di giocodel campo sara un rettangolo. La lunghezza sarfategla linee laterali di
massimo 140 cm, minimo 90 cm. La larghezza samaaagla linee di fondo di massimo 100 cm, minimo
60 cm. In ogni caso, la larghezza dell'area dig®ara sempre inferiore di almeno 30 cm rispettosala
lunghezza. L'area di gioco sara divisa in due nugdali da una linea centrale parallela alle linee d
fondo. Ci sara un punto centrale sulla linea ditttmampo equidistante da ciascuna linea laterale e
cerchio centrale del raggio di 6-12 cm, concentalcpunto centrale.

1.2.2. Ciascuna meta campo sara divisa in due agoali da una linea di tiro, parallela alle linee d
fondo. La zona tra la linea di tiro e la lineaaidlo sara chiamataea di tira

1.2.3. In ciascuna area di tiro ci saraavea di rigoreadiacente alla linea di fondo. Ogni area di rigore
sara formata da due linee parallele, lunghe 12ri& adistanziate di 30-48 cm, equidistanti dal aentr
della linea di fondo. Queste linee saranno ad anggito con le linee di fondo e unite alle lororestita

in modo da formare rettangoli. Ci sara un dischdébrigore in ciascuna area di rigore, a 8-14 aiad
linea di fondo e equidistante da ciascuna linesrdde.

1.2.4. In ciascuna area di tiro ci saraanea di portaadiacente alla linea di fondo. Ogni area di poata s
formata da due linee parallele, lunghe 5-7 cm ®diBate di 22-26 cm, equidistanti dal centro dixliea

di fondo. Le linee verticali dell'area di porta poso estendersi oltre la linea di fondo per pernettin
posizionamento piu preciso del portierino.

1.2.5. In ciascun angolo dell'area di gioco ci saragquarto di cerchio del raggio di 2-3 cm condeatr
alla congiunzione delle linee laterali e di fondo.

Regola 2: Porte

2.1. Unaporta sara piazzata centralmente su ciascuna linea diofam modo che i pali anteriori siano
sulla linea. Le porte saranno costruite solidament®mposte di materiale saldo che non si pieghi o
rompa sottoposto a qualsiasi condizione di gio@phbrte saranno fissate meccanicamente al tavolo di
gioco.

2.2. Una porta sara costituita da due pali, uneetsa, due barre laterali su ciascun lato, unaabarr
posteriore e una rete, la quale sara saldamestddisi pali e alle barre.

2.3. | pali saranno verticali e paralleli, lunghicé e distanziati di 12,5 cm. La traversa saraafessn
cima ai pali. La/le barre posteriori saranno pasiate parallelamente alla traversa. | pali e leebaon
saranno piu spessi di 5 mm. La distanza tra laldidondo e la barra posteriore sara di 6-9 cm.
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Regola 3: Palla

3.1. La palla sara una sfera di plastica vuota2icgh di diametro e 1,5 g di peso.

3.2. Le palle che sono attualmente omologate seSaitbbuteahe soddisfano i criteri sopra menzionati,
e leZeugo

3.3. Se i giocatori non sono d'accordo sulla palte palla Subbuteo bianca “Tango” sara utilizzata.

3.4. Una palla dipinta o con delle stampigliatut® gssere utilizzata solo se entrambi i giocatonios
d'accordo. L'arbitro sostituira immediatamente palda rotta quando si sara fermata.

3.5. E' necessario chiedere 'omologazione di wvadipo di palla alla F.I.S.T.F. Board of Director
prima che qualsiasi giocatore possa utilizzarlarna partita. Il richiedente mandera un campionesdel
prodotto, con un memorandum dell'accettazione @elhelizioni dei punti 3.6 e 3.7.

3.6. Per essere omologato con successo, un nyovalitipalla deve essere prodotto industrialmente e
distribuito in quantita sufficiente da soddisfateatgiasi richiesta di ordine.

3.7. L'omologazione €& concessa unicamente sulla lwhscriteri sportivi, e la FISTF declina
espressamente qualsiasi obbligo o garanzia, @splicimplicita, incluso, senza limitazione, quadsia
garanzia implicita derivante nel corso dell'eseanej nel corso delle relazioni o uso del commertciti,

gli altri obblighi e le responsabilita di sortarsel contratto, garanzia, illecito (incluso senzaitazioni,
negligenza, responsabilita attiva, passiva o aiitabo responsabilita oggettiva), per legge o raknti,
responsabilita oggettiva o responsabilita prodditgualsiasi natura, e diritti di proprieta intdlieale,
relativi ai prodotti omologati, nei confronti sialdichiedente sia di terze parti.

Regola 4: Le miniature

4.1. Dimensioni

Le miniature saranno costituite da una base tondaaefigura che sara saldamente fissata alla base
soddisfacendo i seguenti standard:

4.1.1. La base sara alta massimo 0,7 cm, minimar®,® avra un diametro di massimo 2,1 cm, minimo
1,6 cm.

4.1.2. La figura fissata alla base sara massimaih3minimo 0,6 cm al suo punto piu largo e spessa
massimo 0,6 cm. La figura rappresentera un corpanom

4.1.3. L'altezza massima di una miniatura inclassula base sara di 3,9 cm, quella minima sar& dirg,

4.2. Composizione

Ciascun giocatore utilizzera dieci miniature, umtigoino e un portiere. Ogni miniatura componente u
squadra sara dello stesso tipo. Tutte le figurarser ugualmente dipinte e le basi avranno lo stesso
colore, eccetto la base del portierino che safardifite nel colore da tutte le altre miniature.

4.3. Omologazione

4.3.1. E' necessario chiedere I'omologazione dvintijo di miniature alla F.I.S.T.F. Board of Direxs
prima che qualsiasi giocatore possa utilizzarleria partita. Il richiedente mandera un campionesdel
prodotto, con un memorandum dell'accettazione a@eltelizioni dei punti 4.3.3 e 4.3.4.

4.3.2. | seguenti tipi di miniature sono approwila FISTF. Qualsiasi nuovo modello di una miniatu
deve essere sottoposto alla FISTF e autorizzatmaprche possa essere utilizzato in qualsiasi
competizione.

4.3.2.1. Miniature-lat (prodotte dal 1940): 17-18 mm di diametro dellagh@5-39 mm di altezza della
miniatura compresa la base. Esistono diversi fipnidiature omologate: tipo Inglese, tipo Subbutgm
Svizzero, tipo Tedesco, e tipo Newfooty.

4.3.2.2. Miniature irScala-OOrealizzate da Subbuteo: 18-21 mm di diametro dedise, 28-31 mm di
altezza della miniatura compresa la base: tipo tedl (prodotte nel 1960/70: la figura e il discbett
sono composti da un unico stampo), Tipo “walkirgfe” (prodotte nel 1950/60: la figura e il disdbet
sono composti da un unico stampo. La figura rafigun uomo che cammina), tipo “bar-figure”
(prodotte nel 1960/70: la figura é fissata su uaadita che si incastra nella base), tipo “plugHfaj
(prodotte dal 1980: la figura e fissata su un pem®si incastra nella base).
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4.3.2.3. MiniatureSports(prodotte dal 1993): 21 mm di diametro della b&%37 mm di altezza della
miniatura compresa la base.

4.3.2.4. Miniatureloccer(prodotte dal 1994): 21 mm di diametro della baserma di disco, 34-36 mm
di altezza della miniatura compresa la base.

4.3.2.5. BasProfibase(prodotte dal 1995): sono simili alle basi dellenraiure in scala-00 o a quelle
delle miniature Toccer e possono essere utilizzatefigure in scala-00.

4.3.2.6. FigureNoodentop(prodotte dal 1995): sono costituite da una figdirdegno di 30-32 mm di
altezza (esclusa la base) da utilizzare su basidata-00, Profibase o Sports.

4.3.2.7. Figur&Zeugo(prodotte dal 1998): simili alle figure in scala-00

4.3.3. Per essere omologato con successo, un ntipeo di miniature deve essere prodotto
industrialmente e distribuito in quantita suffidiemla soddisfare qualsiasi richiesta di ordine.

4.3.4 L'omologazione €& concessa unicamente sulke ki criteri sportivi, e la FISTF declina
espressamente qualsiasi obbligo o garanzia, @splicimplicita, incluso, senza limitazione, quadsia
garanzia implicita derivante nel corso dell'eseanej nel corso delle relazioni o uso del commertciti,
gli altri obblighi e le responsabilita di sortarsel contratto, garanzia, illecito (incluso senzaitazioni,
negligenza, responsabilita attiva, passiva o aiitabo responsabilita oggettiva), per legge o raknti,
responsabilita oggettiva o responsabilita prodditgualsiasi natura, e diritti di proprieta intdlieale,
relativi ai prodotti omologati, nei confronti sialdichiedente sia di terze parti.

Regola 5: Portiere

5.1. Dimensioni della figura del portiere
Il portiere sara costituito da una figura o da figara con una base. Il portiere sara saldamessatio ad
3

un‘asticciola, avra una capacita difensiva tridisi@male di massimo 2700 mesclusa l'asticciola, e sara
limitato dalle seguenti regole soddisfacendo i se¢juistandards:

5.1.1. Massima altezza del portiere: 39 mm

5.1.2. Massimo spessore della figura del portieémam

5.1.3. Massima larghezza del portiere: 21 mm

5.1.4. Il portiere raffigurera un corpo umano

5.2. Dimensioni dell'asticciola del portiere

L'asticciola € fissata alla figura del portierela dase ed e parte dello stesso soddisfacendguiesé
standards:

5.2.1. L'asticciola del portiere sara dritta, lurjamassimo 15 cm e larga al massimo 4 mm, esclusa
l'impugnatura.

5.2.2. L'impugnatura non puo superare 10 cm inHerga.

Asta del portiere

Si noti che la regola non cita in alcun modo I'ando tra impugnatura e asta, ma dice solo che I'asta
deve essere dritta.
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5.3. Omologazione

5.3.1. E' necessario chiedere I'omologazione aiugvo tipo di portiere alla F.I.S.T.F. Board of &itors
prima che qualsiasi giocatore possa utilizzarlana partita. Il richiedente mandera un campionesdel
prodotto, con un memorandum dell'accettazione a@eltelizioni dei punti 5.3.3 e 5.3.4.

5.3.2. Le seguenti figure di portiere sono appredslla FISTF. Qualsiasi nuovo modello di un pogtie
deve essere sottoposto alla FISTF e autorizzatmaprche possa essere utilizzato in qualsiasi
competizione.

5.3.2.1. | seguenti tipi di portiefat: tipo Inglese, tipo Subbuteo, tipo Svizzero, fipElesco.

5.3.2.2. Portiere igcala-00jockey cambiabile o non cambiabile, portiere in&&0 con braccia distese,
portiere in scala-00 con corpo piegato. Sono aateeke versioni di metallo e plastica.

5.3.2.3. Portierésports composto da una miniatura Sports con un‘asteabke sporge dalla sua base.
Sono accettate le versioni di legno e polistirolo.

5.3.2.4. Portierdoccer composto da una speciale figura Toccer senzg baseaun'asticciola che sporge
dai suoi piedi. Sono accettate le versioni di nietlplastica.

5.3.2.5. PortieraVoodentop composto da una figura Woodentop montata su asa n scala-00 con
un‘asticciola che sporge da essa.

5.3.2.6. Portier&@eugq simile ai portieri in scala-00.

5.3.3. Per essere omologato con successo, un nigpavdi portiere deve essere prodotto industriai@en
e distribuito in quantita sufficiente da soddisfgtelsiasi richiesta di ordine.

5.3.4 L'omologazione e concessa unicamente sulke lwh criteri sportivi, e la FISTF declina
espressamente qualsiasi obbligo o garanzia, @splicimplicita, incluso, senza limitazione, quadsia
garanzia implicita derivante nel corso dell'eseanej nel corso delle relazioni o uso del commertciti,
gli altri obblighi e le responsabilita di sortarsel contratto, garanzia, illecito (incluso senzaitazioni,
negligenza, responsabilita attiva, passiva o aiitabo responsabilita oggettiva), per legge o raknti,
responsabilita oggettiva o responsabilita prodditgualsiasi natura, e diritti di proprieta intdlieale,
relativi ai prodotti omologati, nei confronti sialdichiedente sia di terze parti.
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Parte IV. GUIDA ALL'ARBITRAGGIO
Regola 1: Obblighi dell'arbitro

1.1. Un arbitro sara nominato a dirigere ciascuagitp di una competizione F.I.S.T.F. Egli dovra
mantenere il completo controllo della partita, coaesp gli intervalli. Egli annuncera qualsiasi irdiane
delle regole e dara pronte e chiare istruzionionformita del regolamento di gioco internazionaie d
calcio da tavolo e applicando il vocabolario inteionale degli arbitri.

1.2. L'arbitro mettera in vigore le regole del giana puo astenersi dall'assegnare punizioni nel ices
cui il giocatore che ha subito l'infrazione richeell vantaggio. Il giocatore che ha subito un'infome
non puo accettare una sanzione assegnata dopoatgruato a giocare per il vantaggio.

1.3. L'arbitro interrompera il gioco nelle occasioefinite dal regolamento e ogni qualvolta lo mige
necessario allo scopo di chiarire o verificare sitaazione specifica o poco chiara. Se in casondi u
situazione dubbiosa, l'attaccante continua a giosanza dare all'arbitro I'opportunita di interrengpil
gioco allo scopo di chiarire o verificare la suddetituazione, I'arbitro decidera in favore deédgore.

1.4. La decisione dell'arbitro & definitiva. In oadi incertezza, l'arbitro pud interrompere l'inttone
chiedere consiglio al capo arbitro.

1.5. Prima del calcio d'inizio I'arbitro verificléet'identita dei giocatori e controllera la confadndei
materiali utilizzati con le regole FISTF.

1.6. L'arbitro sara la sola persona a detenemaripb di gioco, per mezzo del proprio orologio. &s@ di
prolungata interruzione dell'incontro o perditateinpo da parte di uno o dell'altro giocatore, itaob
considerera il tempo perso aggiungendolo come exougd termine della frazione di gioco interessata.
1.7. L'arbitro compilera il referto dell'incontrol@ consegnera al capo arbitro immediatamente d@po
fine della partita.

1.8. L'arbitro indossera la divisa ufficiale o ung da ginnastica durante I'incontro. L'organiaeatella
competizione ha l'autorita di obbligare I'arbittbiadossare scarpe sportive.

Regola 2: Guardalinee

Un guardalinee puo essere nominato per assistelatrb. Egli puo attirare I'attenzione dell'arbitsu
qualsiasi infrazione del regolamento di gioco e pastenerlo quando richiesto.
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Parte V. REGOLE DI GIOCO ADDIZIONALI PER
CALCIO DA TAVOLO INDOOR

1. La durata della partita € 2 tempi di 7 minuti.

2. Cinque miniature e un portiere sono utilizzati giocare. Non c'é bisogno del portierino.

3. Piazzamento delle miniature:

3.1. Una miniatura che e uscita dal tavolo di gieewa piazzata sulla linea laterale o di fondo in
corrispondenza del punto dove e uscita dal tavogpodo.

3.2. Se una miniatura é posizionata all'interndateh di porta o dentro la porta, sara spostasvamti a
1 mm all'interno dell'area di rigore.

3.3. Se una miniatura & posizionata oltre la liletarale ed € piu vicina alla barriera che alladin
laterale, puo essere piazzata su quest'ultimaggsere utilizzata.

4. Le barriere del tavolo di gioco possono essglieaate per far rimbalzare sia le miniature cagalla.
5. L'attaccante puo giocare una palla in movimeimagni caso, se la palla si & fermata, |'attaicdeve
permettere al difensore di effettuare un marcamdifiémsivo. Mentre I'attaccante sta giocando urka pa
in movimento, al difensore non € permesso intederi

6. Dopo una parata del portiere, la palla deve &siprima che I'attaccante possa continuare aggoc
7. Non c'é fuorigioco e percio non sono necessapi di rientro dal fuorigioco.

8. Rimessa laterale:

8.1. Per una rimessa laterale, la palla deve udeirtavolo di gioco su uno o sull'altro lato.

8.2. Una rimessa laterale puo essere forzata daigsianiniatura o portiere che é posizionato aubto
di gioco. In ogni caso, la palla deve uscire dabka di gioco nella stessa meta campo della mirgathe
forza e della miniatura che devia.

9. Rimessa dal fondo:

9.1. Per una rimessa dal fondo la palla deve udairégavolo di gioco su uno o sull'altro lato dedlarta.
9.2. Una rimessa dal fondo puo essere forzata danimiatura o portiere che e posizionato sul tawtlo
gioco.

10. Calcio d'angolo:

10.1. Per un calcio d'angolo, la palla deve ustaidavolo di gioco su uno o sull'altro lato dgdlarta.
10.2. Un calcio d'angolo puo essere forzato damiméatura o portiere che é posizionato sul tavalo d
gioco. In ogni caso, la palla deve uscire dal tawdilgioco nella stessa meta campo della miniathea
forza e della miniatura che devia.

11. Dopo la battuta di un calcio di punizione, uimaessa laterale, un calcio d'angolo o una rimessa
fondo, la palla deve fermarsi e il difensore pu@ttiare un marcamento difensivo prima che |'atate
possa proseguire con la sua azione d'attacco.

12. La misura standard dell'area di gioco € di 80 xm.

13. Eccetto quando menzionato sopra, le regolgideb del punto Il sono applicabili anche al calda
tavolo Indoor.

Regole Indoor di Willy Hofmann
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